
АННОТАЦИЯ

рабочей программы дисциплины

Информационные и графические технологии проектирования

Целью изучения дисциплины является формирование у обучающихся способностей к

использованию информационных и графических технологий в профессиональной деятельности.

1. Цели освоения дисциплины:

2. Распределение часов дисциплины

2.1 Общая трудоемкость дисциплины составляет 72 ч., 2 ЗЕТ.

2.2 Наименование разделов:

1 Информационно-справочные системы

2 Системы автоматизированного проектирования

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля):

ПК-6 -  Способен определить необходимые производственные мощности для производства

строительных материалов, в том числе с наноструктурирующими компонентами;

4. Виды контроля: Зачет 2
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