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по дисциплине Б1.О.09 Компьютерная геометрия и графика

	№

компетенции
	Элемент

компетенции
	Раздел
	Тема
	Форма

оценки
	ФОС

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	ОПК-2
ОПК-4

	ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.
Индикатор 1 

ОПК-2.1. Знает методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; принципы построения и работы современных информационных технологий и программных средств. 
Индикатор 2

ОПК-2.2. Умеет применять современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.
Индикатор 3
ОПК-2.3: Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

ОПК-4: Способен участвовать в разработке технической документации, связанной с профессиональной деятельностью с использованием стандартов, норм и правил.

Индикатор 1
ОПК-4.1: Знает основные стандарты оформления технической документации на различных стадиях жизненного цикла информационной системы.

Индикатор 2

ОПК-4.2: Умеет применять стандарты оформления технической документации на различных стадиях жизненного цикла информационной системы.

Индикатор 3

ОПК-4.3: Имеет навыки составления технической документации на различных этапах жизненного цикла информационной системы.

	1. Инженерная графика
2. Компьютерная

геометрия и графика


	1.1. Методы проецирования. Проецирование точки на три взаимно перпендикулярные плоскости проекций. Проекции прямой. Прямые общего положения; прямые частного положения. Взаимное положение прямой и точки. Взаимное положение прямых.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету


	
	
	
	1.2. Проекции плоскости. Задание плоскости на комплексном чертеже. Плоскости общего положения; плоскости уровня; проецирующие плоскости. Точка и прямая в плоскости. Линии уровня в плоскости. Взаимное положение прямой и плоскости; плоскостей.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.3. Многогранные поверхности. Точка на поверхности. Сечение многогранника плоскостью. Сечение многогранной поверхности несколькими секущими плоскостями. Сечение комбинированной многогранной поверхности секущей плоскостью. Сечение полой фигуры секущей плоскостью.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.4. Кривые поверхности. Образование и задание поверхности на чертеже. Классификация поверхностей. Определение недостающих проекций точек на кривой поверхности. Линейчатые поверхности. Поверхности вращения. Сечение поверхности плоскостью.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.5. Взаимное пересечение поверхностей.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.6. Взаимное пересечение многогранных поверхностей. Развёртки поверхностей.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.7. Правила выполнения видов
ГОСТ 2.305-2008.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.8. Правила выполнения разрезов ГОСТ 2.305-2008. Разрезы сложные: ступенчатые; ломаные
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	1.9. Правила выполнения сечений ГОСТ 2.305-2008. Сечения вынесенные; наложенные
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.1. Возможности современной компьютерной графики. Компьютерная графика, геометрическое моделирование и решаемые ими задачи. Особенности графического пакета компас- 3d.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.2. Твердотельное моделирование. Ассоциативная связь модели объекта и конструкторского документа в компас-3d. Стандарты оформления конструкторской документации.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.3. Представление информации и ее машинная генерация. Работа с окнами графического пакета компас-3d. Документы компас-3d. Типы документов.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.4. Создание поверхностей в компас-3d.Электронная модель и чертеж детали.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.5. Электронная модель и чертеж детали. Деталирование. Сборка. Разнесение компонентов в компас-3d.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.6. Интерфейс Blender. Оконная система. Концепция экранов и сцен. Объекты в Blender Ориентация в 3-D пространстве. Базовые манипуляции с объектами. Работа с файлами.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.7. Простое моделирование с Mesh. Примитивы и их структура. Основные инструменты редактирования. Симметрия. Булевы операции. Высоко полигональное моделирование. Дополнительный инструментарий.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.8. Кривые; поверхности NURBS. Простейшие операции со сплайнами. Деформации объектов с помощью кривой. Создание объемных моделей.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.9. Материалы и текстуры. Создание и настройка материала. Базовый цвет и отражение. Мультиматериалы. Отражение и преломление. Создание и настройка текстур.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.10. Анимация. Основы анимации. Простое управление. Движение объекта по кривой.
Анимация и деформация. Основы анимации персонажа
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.11. Физический мир Blender. Создание и настройка частиц. Моделирование поверхностей с использованием частиц. Создание ткани. Силовые поля.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.12. Работа с источниками света  и камерами в Blender
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету



	
	
	
	2.13. Система рендеринга Blender.
	промежуточная аттестация
	билеты

к зачету




Вопросы к зачету с оценкой
	№

п/п
	Компетенции


	ВОПРОСЫ К ЗАЧЕТУ С ОЦЕНКОЙ
	№ и наименование 

раздела. 

Тема 



	
	Код 
	Определение
	
	

	1
	2
	3
	4
	5

	
	1. Инженерная графика

	1.

2

	ОПК-2

ОПК-2.1 

ОПК- 2.2

ОПК- 2.3

ОПК-4

ОПК-4.1 

ОПК- 4.2

ОПК- 4.3


	Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.

Знает методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; принципы построения и работы современных информационных технологий и программных средств. 

Умеет применять современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.

Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

Способен участвовать в разработке технической документации, связанной с профессиональной деятельностью с использованием стандартов, норм и правил.

Знает основные стандарты оформления технической документации на различных стадиях жизненного цикла информационной системы.
Умеет применять стандарты оформления технической документации на различных стадиях жизненного цикла информационной системы

Имеет навыки составления технической документации на различных этапах жизненного цикла информационной системы.
	1.1. Методы проецирования. Центральное проецирование; Параллельное проецирование.
	1.1. Методы проецирования. Проецирование точки на три взаимно перпендикулярные плоскости проекций. Проекции прямой. Прямые общего положения; прямые частного положения. Взаимное положение прямой и точки. Взаимное положение прямых.

	
	
	
	1.2. Проецирование точки на две взаимно перпендикулярные плоскости проекций. Эпюр Монжа.
	

	
	
	
	1.3. Проецирование точки на три взаимно перпендикулярные плоскости проекций.
	

	
	
	
	1.4. Пять свойств эпюра Монжа.
	

	
	
	
	1.5. Проекции прямой. Прямые общего положения.
	

	
	
	
	1.6. Положение прямой относительно плоскостей проекций. Прямые уровня. Горизонталь.
	

	
	
	
	1.7. Положение прямой относительно плоскостей проекций. Прямые уровня. Фронталь.
	

	
	
	
	1.8. Положение прямой относительно плоскостей проекций. Проецирующие прямые. Горизонтально проецирующая прямая.
	

	
	
	
	1.9. Положение прямой относительно плоскостей проекций. Проецирующие прямые. Фронтально проецирующая прямая.
	

	
	
	
	1.10. Взаимное положение прямых. Параллельные прямые.
	

	
	
	
	1.11. Взаимное положение прямых. Пересекающиеся прямые.
	

	
	
	
	1.12. Взаимное положение прямых. скрещивающиеся прямые.
	

	
	
	
	1.13. Принадлежность точки прямой.
	

	
	
	
	1.14. Взаимное положение прямых в пространстве. Чертеж параллельных прямых.
	1.2. Проекции плоскости. Задание плоскости на комплексном чертеже. Плоскости общего положения; плоскости уровня; проецирующие плоскости. Точка и прямая в плоскости. Линии уровня в плоскости. Взаимное положение прямой и плоскости; плоскостей.

	
	
	
	1.16. Взаимное положение прямых в пространстве. Чертеж пересекающихся прямых.


	

	
	
	
	1.17. Проекции плоскости. Способы задания плоскости на чертеже. Две пересекающиеся прямые.
	

	
	
	
	1.18. Проекции плоскости. Способы задания плоскости на чертеже.  Плоская фигура.
	

	
	
	
	1.19. Положение плоскости относительно плоскостей проекций. Плоскости уровня. Горизонтальные плоскости уровня.
	

	
	
	
	120. Положение плоскости относительно плоскостей проекций. Плоскости уровня. Фронтальные плоскости уровня.
	

	
	
	
	1.21. Положение плоскости относительно плоскостей проекций. Проецирующие плоскости. Горизонтально проецирующая плоскость.
	

	
	
	
	1.22. Положение плоскости относительно плоскостей проекций. Проецирующие плоскости. Фронтально проецирующая плоскость.
	

	
	
	
	1.23. Принадлежность прямой плоскости.
	

	
	
	
	1.24. Принадлежность точки плоскости
	

	
	
	
	1.25. Проведение горизонталей в плоскости.
	

	
	
	
	1.26. Проведение фронталей в плоскости.
	

	
	
	
	1.27. Взаимное положение прямой и плоскости. Прямая параллельная плоскости.
	

	
	
	
	1.28. Взаимное положение прямой и плоскости. Пересечение прямой общего положения с проецирующей плоскостью.
	

	
	
	
	1.29. Взаимное положение плоскостей. Пересечение плоскости общего положения с проецирующей плоскостью.
	

	
	
	
	1.30. Взаимное положение плоскостей. Пересечение проецирующих плоскостей.
	

	
	
	
	1.31. Взаимное положение прямой и плоскости. Пересечение прямой общего положения с плоскостью общего положения. Три этапа. Этап первый.
	

	
	
	
	1.32. Взаимное положение прямой и плоскости. Пересечение прямой общего положения с плоскостью общего положения. Три этапа. Этап первый и второй.
	

	
	
	
	1.33. Взаимное положение прямой и плоскости. Пересечение прямой общего положения с плоскостью общего положения. Третий этап.
	

	
	
	
	1.34. Взаимное положение плоскостей. Параллельные плоскости.
	

	
	
	
	1.35. Взаимное положение плоскостей. Пересечение плоскостей общего положения. Способ посредников.
	

	
	
	
	1.36. Взаимное положение плоскостей. Пересечение плоскостей общего положения. Пересечение треугольников.
	

	
	
	
	1.37. Многогранные поверхности. Призма. Точка на поверхности.
	1.3. Многогранные поверхности. Точка на поверхности. Сечение многогранника плоскостью. Сечение многогранной поверхности несколькими секущими плоскостями. Сечение комбинированной многогранной поверхности секущей плоскостью. Сечение полой фигуры секущей плоскостью

	
	
	
	1.38. Многогранные поверхности. Пирамида. Точка на поверхности.
	

	
	
	
	1.39. Сечение многогранника плоскостью. Сечение призмы плоскостью.
	

	
	
	
	1.40. Плоскости общего положения на чертеже. Задание плоскости на чертеже с помощью плоской фигуры.
	

	
	
	
	1.41. Сечение многогранника плоскостью. Сечение пирамиды плоскостью.
	

	
	
	
	1.42. Сечение многогранной поверхности несколькими  секущими плоскостями.
	

	
	
	
	1.43. Сечение комбинированной многогранной поверхности секущей плоскостью.
	

	
	
	
	1.44. Сечение полой геометрической фигуры секущей плоскостью.
	

	
	
	
	1.45. Кривые поверхности. Точка на поверхности сферы.
	1.4. Кривые поверхности. Образование и задание поверхности на чертеже. Классификация поверхностей. Определение недостающих проекций точек на кривой поверхности. Линейчатые поверхности. Поверхности вращения. Сечение поверхности плоскостью.

	
	
	
	1.46. Образование и задание поверхности на чертеже. Цилиндрическая поверхность.
	

	
	
	
	1.47. Образование и задание поверхности на чертеже. Коническая поверхность.
	

	
	
	
	1.48. Классификация поверхностей.
	

	
	
	
	1.49. Образование и задание поверхности на чертеже. Поверхность вращения.
	

	
	
	
	1.50. Образование и задание поверхности на чертеже. Винтовая поверхность.
	

	
	
	
	1.51. Кривые поверхности. Точка на поверхности прямого кругового конуса.
	

	
	
	
	1.52. Кривые поверхности. Точка на поверхности прямого кругового цилиндра.
	

	
	
	
	1.53. Взаимное пересечение кривых поверхностей. Метод секущих плоскостей.
	1.5. Взаимное пересечение поверхностей.

	
	
	
	1.54. Взаимное пересечение кривых поверхностей. Метод концентрических сфер-посредников.
	

	
	
	
	1.55. Взаимное пересечение многогранных поверхностей.
	1.6. Взаимное пересечение многогранных поверхностей.

Развёртки поверхностей.

	
	
	
	1.56. Развёртки гранных поверхностей. Развертка призмы. 
	

	
	
	
	1.57. Развёртки гранных поверхностей. Развертка пирамиды.
	

	
	
	
	1.58. Назовите шесть основных видов. Какой вид выбирают в качестве главного (вида спереди).
	1.7. Правила выполнения видов

ГОСТ 2.305-2008

	
	
	
	1.59. Как образуются основные виды? Какой вид называется местным?
	

	
	
	
	1.60. Какой вид называется дополнительным? Что такое «линии невидимого контура»?
	

	
	
	
	1.61. Дайте определение разрезу. Как образуется разрез? Что изображают в разрезе?
	1.8. Правила выполнения разрезов ГОСТ 2.305-2008. Разрезы сложные: ступенчатые; ломаные.

	
	
	
	1.62. Какой разрез называют простым? Какой разрез называют фронтальным? Профильным? Горизонтальным?
	

	
	
	
	1.63. Какой разрез называют ломаным? Ступенчатым? Как выполняется штриховка на изображении разреза?
	

	
	
	
	1.64. Дайте определение сечению. Чем сечение отличается от разреза?
	1.9. Правила выполнения сечений ГОСТ 2.305-2008. Сечения вынесенные; наложенные.

	
	
	
	1.65. Какое сечение называется вынесенным?
	

	
	
	
	1.66. Какое сечение называется наложенным?
	

	
	
	
	
	2. Компьютерная геометрия и графика

графика

	
	
	
	2.67. Расположение Главного меню в Компас - 3D; Инструментальные панели.
	2.10. Возможности современной компьютерной графики. Компьютерная графика, геометрическое моделирование и решаемые ими задачи. Особенности графического пакета Компас- 3D.

	
	
	
	2.68. Функциональное назначение Панели свойств.
	

	
	
	
	2.69. Расположение Дерева документа. Создание файла чертежа.
	


	
	
	
	2.70. Назовите команды раздела Правка.
	

	
	
	
	2.71. Назовите команды раздела Геометрия.
	

	
	
	
	2.72. Требования к эскизам. Функциональное назначение кнопки Создать объект [image: image1.png]


.
	

	
	
	
	2.73. Как активизировать кнопку Эскиз [image: image2.png]


? Как работает команда Вырезать выдавливанием[image: image3.png]


? Элемент выдавливания [image: image4.png]


?
	2.11. Твердотельное моделирование. Ассоциативная связь модели объекта и конструкторского документа в Компас-3D. Стандарты оформления конструкторской документации.

	
	
	
	2.74. Функциональное назначение кнопки Каркас [image: image5.png]


.
	

	
	
	
	2.75. Как активизировать команду Зеркально отразить [image: image6.png]b



 раздела Правка?
	

	
	
	
	2.76. Функциональное назначение кнопок Вид с модели [image: image7.png]


; Стандартные виды с модели [image: image8.png]


.
	

	
	
	
	2.77. Функциональное назначение кнопки Автолиния [image: image9.png]


 раздела Геометрия.
	2.12. Представление информации и ее машинная генерация. Работа с окнами графического пакета компас-3d. Документы компас-3d. Типы документов.

	
	
	
	2.78. Как осуществить вывод на печать конструкторского документа?
	

	
	
	
	2.79. Как работает команда Скругление [image: image10.png]


?
	

	
	
	
	2.80. Назовите команды раздела Правка.
	

	
	
	
	2.81. Назовите команды раздела Размеры.
	

	
	
	
	2.82. Работа команды Масштабировать.
	

	
	
	
	2.83. Как работает команда Элемент вращения [image: image11.png]


?
	2.13. Создание поверхностей в компас-3d. Электронная модель и чертеж детали.

	
	
	
	2.84. Как работает команда Элемент по траектории [image: image12.png]


.
	

	
	
	
	2.85. Как работает команда Элемент по сечениям [image: image13.png]


.
	

	
	
	
	2.86. Функциональное назначение кнопок вкладки Оформление.
	

	
	
	
	2.87. Функциональное назначение кнопки Штриховка [image: image14.png]By, Wrpuxoexa.



 раздела Геометрия.
	2.14. Электронная модель и чертеж детали. Деталирование. Сборка. Разнесение компонентов в компас-3d.

	
	
	
	2.88. Функциональное назначение кнопки Переместить по координатам[image: image15.png]


?
	

	
	
	
	2.89. Как работает команда Массив по сетке  [image: image16.png]2 Maccue no cerxs



?
	

	
	
	
	2.90. Функциональное назначение команды Копия по окружности [image: image17.png]


 раздела Правка.
	

	
	
	
	2.91. Функциональное назначение команды Надпись[image: image18.png]


 на панели Обозначения?
	

	
	
	
	2.92. Функциональное назначение команды Вспомогательная геометрия [image: image19.png]


 [image: image20.png]-V 2l g Z



.
	

	
	
	
	2.93. Интерфейс Blender.
	2.15. Интерфейс Blender. Оконная система. Концепция экранов и сцен. Объекты в Blender Ориентация в 3-D пространстве. Базовые манипуляции с объектами. Работа с файлами.

	
	
	
	2.94. Оконная система Blender.
	

	
	
	
	2.95. Концепция экранов и сцен Blender.
	

	
	
	
	2.96. Объекты в Blender. Ориентация в 3-D пространстве. 
	

	
	
	
	2.97. Базовые манипуляции с объектами. Работа с файлами. 
	

	
	
	
	2.98. Простое моделирование с Mesh.
	2.16. Простое моделирование с Mesh. Примитивы и их структура. Основные инструменты редактирования. Симметрия. Булевы операции. Высоко полигональное моделирование. Дополнительный инструментарий.

	
	
	
	2.99. Примитивы и их структура.
	

	
	
	
	2.100. Основные инструменты редактирования. Симметрия.
	

	
	
	
	2.101. Булевы операции.
	

	
	
	
	2.102. Высоко полигональное моделирование.
	

	
	
	
	2.103. Дополнительный инструментарий. 
	

	
	
	
	2.104. Кривые; поверхности NURBS.
	2.17. Кривые; поверхности NURBS. Простейшие операции со сплайнами. Деформации объектов с помощью кривой. Создание объемных моделей.

	
	
	
	2.105. Простейшие операции со сплайнами.
	

	
	
	
	2.106. Деформации объектов с помощью кривой.
	

	
	
	
	2.107. Создание объемных моделей.
	

	
	
	
	2.108. Материалы и текстуры.
	2.18. Материалы и текстуры. Создание и настройка материала. Базовый цвет и отражение. Мультиматериалы. Отражение и преломление. Создание и настройка текстур.

	
	
	
	2.109. Создание и настройка материала.
	

	
	
	
	2.110. Базовый цвет и отражение.
	

	
	
	
	2.111. Мультиматериалы. Отражение и преломление.
	

	
	
	
	2.112. Создание и настройка текстур.
	

	
	
	
	2.113. Анимация. Временная шкала.
	2.19. Анимация. Основы анимации. Простое управление. Движение объекта по кривой.

Анимация и деформация. Основы анимации персонажа.

	
	
	
	2.114. Основы анимации. Ключевые кадры.
	

	
	
	
	2.115. Движение объекта по кривой.
	

	
	
	
	2.116. Анимация и деформация.
	

	
	
	
	2.117. Основы анимации персонажа.
	

	
	
	
	2.118. Физический мир Blender. Панель настроек.
	2.20. Физический мир Blender. Создание и настройка частиц. Моделирование поверхностей с использованием частиц. Создание ткани. Силовые поля.

	
	
	
	2.119. Создание и настройка частиц.
	

	
	
	
	2.120. Моделирование ворсистых поверхностей.
	

	
	
	
	2.121. Создание ткани. Имитация жидкости. Атмосферные эффекты.
	

	
	
	
	2.122. Силовые поля.
	

	
	
	
	2.123. Работа с источниками света в Blender.
	2.21. Работа с источниками света и камерами в Blender.

	
	
	
	2.124. Работа с камерами в Blender.
	

	
	
	
	2.125. Рендеринг сцены в Blender.
	2.22. Система рендеринга Blender.

	
	
	
	2.126. Рендеринг анимации в Blender. Видеоролики. 
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	Билет к зачету с оценкой № _1__

по дисциплине Компьютерная геометрия и графика 


	1. Плоскости общего положения на чертеже. Задание плоскости на чертеже тремя точками, не лежащими на одной прямой.
2.  Построение трех проекций усеченной правильной четырехгранной пирамиды.
3.  Задача. Построение объекта в Компас 3-D.
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по дисциплине Компьютерная геометрия и графика 


	1. Плоскости общего положения на чертеже. Задание плоскости на чертеже прямой и точкой, ей не принадлежащей.

2. Проекции правильной четырехгранной призмы. Чертеж усеченной правильной четырехгранной призмы.

3.    Задача. Построение объекта в Blender.
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	1.  Плоскости общего положения на чертеже. Задание плоскости на чертеже двумя пересекающимися прямыми.
2. Методы проецирования. Центральный метод проецирования. Центр проецирования. Плоскость проекций. Проецирующие лучи.
3.    Задача. Построение объекта в Компас 3-D.
Билет составил:  профессор, д.п.н.                                                                      Г.А. Иващенко
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	1. Плоскости общего положения на чертеже. Задание плоскости на чертеже двумя параллельными плоскостями.
2 Методы проецирования. Параллельный метод проецирования. Центр проецирования. Плоскость проекций. Проецирующие лучи.

3.   Задача. Построение объекта в Blender.
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по дисциплине Компьютерная геометрия и графика 


	1. Плоскости общего положения на чертеже. Задание плоскости на чертеже с помощью плоской фигуры.
2.  Проецирование точки на три взаимно перпендикулярные плоскости проекций.

3.   Задача. Построение объекта в Компас 3-D.
Билет составил:  профессор, д.п.н.                                                                      Г.А. Иващенко
                                                                    Должность                                             подпись                                                                               Ф.И.О.
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по дисциплине Компьютерная геометрия и графика 


	1. Взаимное положение прямых в пространстве. Выполнить чертеж параллельных прямых.
2. Проецирование точки на две взаимно перпендикулярные плоскости проекций. 

3.    Задача. Построение объекта в Blender.
Билет составил:  профессор, д.п.н.                                                                      Г.А. Иващенко
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Критерии оценки
	Показатели
	Оценка
	Критерии

	ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности;

ОПК-2.1: Знает методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; принципы построения и работы современных информационных технологий и программных средств

Знать: основные законы геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимых в профессиональной деятельности с использованием информационных технологий;
Уметь: анализировать и воспринимать оптимальное соотношение частей и целого на основе графических моделей, практически реализуемых в виде чертежей  пространственных объектов для обработки и хранения информации в профессиональной деятельности с использованием баз данных и компьютерных технологий;

Владеть: навыками графического решения метрических задач;
ОПК-2.2: Умеет применять современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности

Знать: основные способы конструирования объектов реального пространства с использованием прикладного программного обеспечения для разработки и оформления технической документации;

Уметь: применять основные способы и приемы формирования наглядных изображений для презентаций, необходимых в профессиональной деятельности;

Владеть: опытом использования геометро-графических решений позиционных задач для пространственных объектов на чертежах с применением прикладного программного обеспечения;

ОПК-2.3: Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности

Знать: основные методы получения, хранения и переработки информации; принципы построения и работы современных информационных технологий и программных средств в области геометро-графических дисциплин;

Уметь: применять основные законы геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, в программных продуктах;
Владеть: умением создания средств визуальной демонстрации объектов профессиональной деятельности в геометро-графических программных продуктах;

ОПК-4: Способен участвовать в разработке технической документации, связанной с профессиональной деятельностью с использованием стандартов, норм и правил;

ОПК-4.1: Знает основные стандарты оформления технической документации на различных стадиях жизненного цикла информационной системы

Знать: основные регламенты государственных стандартов для оформления конструкторской документации с использованием информационных технологий;

Уметь: применять регламенты государственных стандартов при разработке и оформлении конструкторской документации на различных стадиях проектирования объектов профессиональной деятельности;

Владеть: способами подготовки технической документации для обеспечения жизненного цикла объектов профессиональной деятельности;

ОПК-4.2: умеет применять стандарты оформления технической документации на различных стадиях жизненного цикла информационной системы

Знать: основные приемы геометрического формирования объектов реального пространства с использованием средств автоматизированного проектирования;

Уметь: использовать основные законы, методы и приемы преобразования трехмерного пространства, необходимые для подготовки проектной документации и с использованием средств автоматизированного проектирования;

Владеть: навыками проективных решений инженерных задач на плоскостях проекций, необходимых для подготовки проектной документации объекта профессиональной деятельности, в том числе, с использованием САПР

ОПК-4.3: Имеет навыки составления технической документации на различных этапах жизненного цикла информационной системы

Знать: основы сравнительного анализа геометрических объектов трехмерного пространства для формирования оценки основных ТЭП проектных решений объекта;

Уметь: осуществлять оценку основных ТЭП проектных решений объекта и проверку соответствия проектных решений требованиям нормативно-технических документов;

Владеть: опытом применения графических способов изображения пространственных форм в компьютерном моделировании и организации производства инновационного продукта.
	отлично


	· Студент демонстрирует отличные знания основных законов геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимых в профессиональной деятельности (при сборе и анализе информационных исходных данных для проектирования объектов; разработке проектной и рабочей документации на различных стадиях проектирования, оформлении законченных проектных работ);

- основные способы и приемы геометро - графического формирования объектов реального пространства в Компас 3-D и в Blender, необходимых для выполнения и чтения чертежей деталей; составления конструкторской документации;

- на высоком уровне умеет анализировать и воспринимать оптимальное соотношение частей и целого на основе графических моделей практически реализуемых в виде чертежей конкретных пространственных объектов; мастерски использует основные законы, методы и приемы начертательной геометрии, необходимые в профессиональной деятельности;

 - владеет превосходными навыками графических способов решения позиционных и метрических задач для пространственных объектов на чертежах, методами проецирования и изображения пространственных форм на плоскостях проекций, необходимых в профессиональной деятельности

	
	хоро шо


	· Студент демонстрирует хорошие знания основных законов геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимых в профессиональной деятельности (при сборе и анализе информационных исходных данных для проектирования объектов; разработке проектной и рабочей документации на различных стадиях проектирования, оформлении законченных проектных работ);

- основные способы и приемы геометро - графического формирования объектов реального пространства в Компас 3-D и в Blender, необходимые для выполнения и чтения чертежей деталей; составления конструкторской документации;

- умеет анализировать и воспринимать оптимальное соотношение частей и целого на основе графических моделей практически реализуемых в виде чертежей конкретных пространственных объектов; использует основные законы, методы и приемы начертательной геометрии, необходимые в профессиональной деятельности;

 - владеет навыками графических способов решения позиционных и метрических задач для пространственных объектов на чертежах, методами проецирования и изображения пространственных форм на плоскостях проекций, необходимых в профессиональной деятельности.

Допускаются погрешности, которые студент  исправляет под руководством преподавателя.

	
	удовлетворительно


	·  Студент демонстрирует удовлетворительные знания некоторых законов геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимых в профессиональной деятельности (при сборе и анализе информационных исходных данных для проектирования объектов);

- какие-либо способы и приемы геометро - графического формирования объектов реального пространства в Компас 3-D и в Blender, необходимые для выполнения и чтения чертежей деталей; составления конструкторской документации;

- с трудом умеет анализировать и воспринимать оптимальное соотношение частей и целого на основе графических моделей практически реализуемых в виде чертежей конкретных пространственных объектов; не всегда может использовать основные законы, методы и приемы начертательной геометрии, необходимые в профессиональной деятельности;

 - плохо владеет навыками графических способов решения позиционных и метрических задач для пространственных объектов на чертежах, некоторыми методами проецирования и изображения пространственных форм на плоскостях проекций, необходимых в профессиональной деятельности.

Грубые погрешности, которые студент допустил в процессе работы над заданиями, после консультации с преподавателем должны быть исправлены.

	
	неудовлетворите
льно


	- Студент демонстрирует неудовлетворительные знания основных законов геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимых при сборе и анализе информационных исходных данных для проектирования объектов; разработке проектной и рабочей документации, оформлении законченных проектных работ; основные способы и приемы геометро - графического формирования объектов реального пространства в Компас 3-D и в Blender, необходимые для выполнения и чтения чертежей деталей; составления конструкторской документации. Уровень знаний не соответствует требованиям государственных образовательных стандартов. Грубые погрешности, допущенные студентом в процессе работы над заданиями, и после консультации с преподавателем не исправлены.


Составитель:

Г.А. Иващенко, профессор, д.п.н., доцент                                        _____________________
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