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Паспорт

фонда оценочных средств  
по дисциплине Б1.О.12  Программирование
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных инфор-мационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.

Индикаторы:

ОПК-2.3. Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.
ОПК-3: Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.

Индикаторы:

ОПК-3.2. Умеет решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.

ОПК-6: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;

Индикаторы: 

ОПК-6.1 - Знает методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;

ОПК-6.2 - Умеет применять методы алгоритмизации, языки и технологии программирования при решении профессиональных задач в области информационных систем и технологий.

	Раздел
	Тема
	Код

индикатора
	Форма оценки

(ТК ( текущий контроль, ПА ( промежуточная аттестация,

ДДТ – диагностическое дисци​плинарное тестирование)
	ФОС


1.1. Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритма, анализ результатов.

	1.2. Языки программирование. История развития языков программирования. 

1.3. Введение в Python. История создания, области применения и перспективы. Общие сведения о языке программирования Python. Типы и структуры данных. 
	ОПК-2.3

ОПК-3.2

ОПК-6.1

ОПК-6.2 
	ТК


	Лабораторная работа 1


	

	
	
	
	ПА

	Вопросы к экзамену



	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания


	2. Основные алгоритмические структуры и их программная реализация на Python
	2.1. Линейная алгоритмическая структура. Основные управляющие конструкции линейного алгоритма

2.2. Разветвленная алгоритмическая структура. Основные управляющие конструкции алгоритма с ветвлением.

2.3. Циклическая алгоритмическая структура. Основные управляющие конструкции циклического алгоритма.

2.4. Последовательности в Python. Способы создания и считывания списков. Описание методов для работы со списками. Массив. Типовые задачи обработки одномерных массивов.

2.5. Двумерные массивы. Особенности программной реализации на Python.

2.6. Строки, Кортежи. Основные конструкции, используемые для обработки строковой информации.

2.7. Множества.

2.9. Словари, функции словаря, операции.

2.10. Функции. Регулярные выражения.

2.11. Открытие и закрытие файлов, текстовые файлы, файлы CSV, бинарные файлы.

Модуль shelve, Модуль OS и работа с файловой структурой.
	ОПК-2.3

ОПК-3.2

ОПК-6.1

ОПК-6.2 
	ТК


	Лабораторные работы со 2 по 12



	
	
	
	ПА


	Вопросы к экзамену


	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания


	3. Основные понятия и определения объектно-ориентированного и событийно-ориентированного программирования
	3.1. История объектно- ориентированного подхода к программированию. Базовые принципы ООП: абстракция, инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

3.2. Классы и объекты. Атрибуты класса. Поля(свойства) класса. Методы (функции класса). Конструкторы.

Уровни доступа атрибутов

3.3. Инкапсуляция. Полиморфизм. Перегрузка методов. Переопределение методов

3.4. Наследование. Множественное наследование

3.5. Абстрактные методы и классы.

3.6. Событийно-ориентированное программирование. Библиотека Tkinter. Основные этапы создания оконного интерфейса.Виджеты, обрабока событий, виды событий,создание графического изображения и анимации.
	ОПК-2.3

ОПК-3.2

ОПК-6.1

ОПК-6.2 
	ТК

	Лабораторный практикум ООП
(работа в малых группах) 



	
	
	
	ПА

	Вопросы к экзамену
Курсовой проект



	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания



Перечень и краткая характеристика оценочных средств
	№

п/п
	Наименование

оценочного

средства
	Краткая характеристика оценочного 
средства
	Представление оценочного средства в фонде

	1
	Лекция-визуализация
	Предоставляет собой подачу лекционного материала с помощью технических средств обучения с целью формирования у обучающихся профессионального мышления через восприятие устной и письменной информации, преобразованной в визуальную форму.
	Темы

	2
	Лабораторные работы
	Форма организации учебного процесса, заключающаяся в выполнении обучающимися под руководством преподавателя комплекса учебных заданий с целью усвоения научно-теоретических основ дисциплины, приобретения навыков и опыта творческой деятельности, овладения современными методами лабораторной и практической работы с применением технических средств
	Макет отчета по лабораторным работам
Контрольные вопросы к лабораторным работам

	3
	Работа в малых группах
	Дает всем обучающимся возможность участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения, в частности, умение активно слушать, вырабатывать общее мнение, разрешать возникающие разногласия.
	Темы 

	4
	Экзаменационные вопросы
	Средство проверки знаний для промежуточной аттестации по дисциплине, позволяющее оценить уровень качества усвоения изученного материала, уровень cфорсированности компетенций
	Вопросы к экзамену (по разделам дисциплины)

	5
	Экзаменационные билеты
	Средство проверки знаний для промежуточной аттестации по дисциплине, позволяющее оценить уровень качества усвоения изученного материала, уровень cфорсированности компетенций
	Комплект экзаменационный билетов для проведения промежуточной аттестации

	6
	Курсовой проект
	Средство проверки умений применять полученные знания для решения задач
	Комплект заданий на курсовой проект

	7
	Задания для диагностического дисциплинарного тестирования
	Задания для проверки уровня освоения компетенций обучающегося
	Комплект тестовых заданий


Комплект оценочных средств для текущего контроля 

1. ЛЕКЦИЯ-ВИЗУАЛИЗАЦИЯ

Лекция-визуализация №1 - Введение в Python. История создания, области применения и перспективы. Общие сведения о языке программирования Python. Типы и структуры данных. (4 час.)

Лекция-визуализация №2 - Двумерные массивы. Особенности программной реализации на Python. (2 час.)

Лекция-визуализация №3 - История объектно-ориентированного подхода к программированию. Базовые принципы ООП: абстракция, инкапсуляция, наследование, полиморфизм (2 час.).

Лекция-визуализация №4 - Классы и объекты. Атрибуты класса. Поля(свойства) класса. Методы (функции класса). Конструкторы. Уровни доступа атрибутов (4 час.).
Лекция -визуализация – форма проведения лекционного занятия, в ходе которой активизация процесса обучения происходит за счет наглядности и проблемности изложения изучаемого материала, когда перед аудиторией ставятся различные проблемные задачи, вопросы, раскрываются противоречия, побуждающие совместно искать подходы к их решению. В лекции-визуализации передача информации сопровождается презентацией (демонстрацией учебных материалов, представленных в различных знаковых системах, в том числе иллюстративных, графических, аудио- и видеоматериалов). 

Лекция-визуализация не предполагает установление критериев оценивания.

2. ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ
Макет лабораторной работы

Лабораторная работа № ….  [НАЗВАНИЕ]

Цель работы: 

Задание:

1.

2.

…..

n
Порядок выполнения:

Соответствует пункту 1-n задания.
Форма отчетности:

Отчет по лабораторной работе, скрепленный титульным листом сдаётся в печатном виде. В отчёте должны присутствовать:

1. Номер варианта индивидуального задания (ВИЗ).

2. Цель работы.

3. 3адание.

4. Поэтапное выполнения всех заданий ВИЗ.

5. Заключение (вывод).

Задания для самостоятельной работы:

Предусмотрены ВИЗ обучающегося.

Рекомендации по выполнению заданий и подготовке к практическому занятию 

При подготовке и выполнении лабораторной работы рекомендуется использовать материал лекций соответствующих разделов и литературу, предложенную для изучения данной дисциплины. 

Основная литература

1.


2.


……

n
Дополнительная литература

1.


2.


……

n
Контрольные вопросы для самопроверки (защиты)

1.


2.


……

Общие правила оформления отчета: формат листа – А4; ориентация листа – книжная; поля: верхнее и нижнее – 2 см; слева – 3 см; справа – 1 см; шрифт – Times New Roman Cyr, 14 пт; отступ первой строки абзаца – 0,95 см; полуторный междустрочный интервал; выравнивание текста: по ширине страницы; нумерация страниц внизу по центру страницы; заголовки таблиц – сверху, подписи рисунков – снизу; выравнивание заголовков таблиц, рисунков и подписей рисунков – по центру.

При приеме лабораторной работы оценивается: правильность выполнения задания, соблюдение требований к содержанию и оформлению отчета по работе, соблюдение сроков выполнения работы, уровень ответов при защите работы.

ВОПРОСЫ ПО Лабораторным РАБОТАМ

(ТЕКУЩИЙ КОНТРОЛЬ, ПРОВЕРКА ПРАКТИЧЕСКИХ НАВЫКОВ)

	№

п/п
	Наименование 

лабораторных 

работ
	Вопросы
	Компетенции 

	Раздел 1. Введение в программирование

	1
	Знакомство с интегрированной средой разработки IDLE Python. Работа с библиотекой Math1
	1.Опишите правила построения имён переменных в языке Python.
2. Как записываются комментарии на Python? Подумайте, как комментирование можно использовать при поиске ошибок в алгоритме?
3. Расскажите о работе оператора вывода Python.
4. Что такое переменная? Как транслятор определяет тип переменной?
5. Зачем нужен тип переменной?
6. Как изменить значение переменной?
7. Какие типы данных вы знаете?
8. Какие данные записываются в логические переменные?
9. Расскажите об особенностях переменных в языке Python. Почему может получиться, что изменение одной переменной автоматически приводит к изменению другой?
10. Что такое приоритет операций? Зачем он нужен?
11. В каком порядке выполняются операции, если они имеют одинаковый приоритет?
12. Зачем используются скобки?
13. Что происходит, если в выражения входят переменные разных числовых типов? Какого типа будет результат?
14. Опишите операции // и %.
15. Расскажите о проблеме вычисления остатка от деления в различных языках программирования. Обсудите в группе этот вопрос.
16. Какие стандартные математические функции вы знаете? В каких единицах задается аргумент тригонометрических функций?
17. Как выполнить округление вещественного числа к ближайшему целому?
18. Какие числа называют случайными? Зачем они нужны?
19. Как получить «естественное» случайное число? Почему такие числа почти не используются в цифровой технике?
20. Чем отличаются псевдослучайные числа от случайных?
21. Какие функции для получения псевдослучайных чисел вы знаете?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	Раздел 2 Основные алгоритмические структуры и их программная реализация на Python

	2
	Программная реализация алгоритмов линейной структуры
	1 Линейная алгоритмическая структура?

2. Элементы языка для программной реализации линейных алгоритмов? 
3.Форматированный вывод данных?

4.Форматный вывод данных?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	3
	Программная реализация алгоритмов разветвленной структуры
	1. Чем отличаются разветвляющиеся алгоритмы от линейных?

2. Как вы думаете, почему не все задачи можно решить с помощью линейных алгоритмов? 
3.Почему нельзя выполнить обмен значений двух переменных в два шага: a=b; b=a?

4.Чем отличаются условные операторы в полной и неполной формах? Как вы думаете, можно ли обойтись только неполной формой?

5.Какие отношения вы знаете? Как обозначаются отношения «равно» и «не равно»? 
6.Как организовать выбор из нескольких вариантов?

7. Что такое сложное условие?

8. Как определяется порядок вычислений в сложном условии?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	4
	Программная реализация алгоритмов циклической структуры
	1. Что такое цикл?
2. Сравните цикл с переменной и цикл с условием. Какие преимущества и недостатки есть у каждого из них?
3. Что означает выражение «цикл с предусловием»?
4. В каком случае цикл с предусловием не выполняется ни разу?
5. В каком случае программа, содержащая цикл с условием, может зациклиться?
6. В каком случае цикл с переменной не выполняется ни разу?
7. Верно ли, что любой цикл с переменной можно заменить циклом с условием? Верно ли обратное утверждение?
8. В каком случае можно заменить цикл с условием на цикл с переменной?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	5
	Программная реализация обработки одномерных массивов
	1. Что такое массив? Зачем нужны массивы?
2. Как вы думаете, почему в языке Python нет массивов, а вместо них используются списки?
3. Какие способы создания списков вы знаете?
4. Что такое генераторы списков?
5. Зачем нужны генераторы списков с условием?
6. Как построить список, состоящий из 15 единиц, с помощью генератора списка?
7. Как обращаться к отдельному элементу списка?
8. Как ввести список с клавиатуры?
9. Как вывести список на экран? Приведите разные варианты решения этой задачи. Какой из них вам больше нравится?
10. Как заполнить список случайными числами в диапазоне от 100 до 200?
11. С помощью каких функций можно найти сумму и количество элементов списка?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	6
	Программная реализация обработки двумерных массивов
	1. Что такое матрицы? Зачем они нужны?
2. Сравните понятия «массив» и «матрица».
3. Как вы думаете, можно ли считать, что первый индекс элемента матрицы – это номер столбца, а второй – номер строки?
4. Что такое главная и побочная диагонали матрицы?
5. Почему суммирование элементов главной диагонали требует одиночного цикла, а суммирование элементов под главной диагональю – вложенного?
6. Что такое сортировка?
7. На какой идее основан метод пузырька? метод выбора?
8. Объясните, зачем нужен вложенный цикл в описанных методах сортировки.
9. Сравните метод пузырька и метод выбора. Какой из них требует меньше перестановок?
10. Расскажите про основные идеи метода «быстрой сортировки».
11. Как вы думаете, можно ли использовать метод «быстрой сортировки» для нечисловых данных, например, для символьных строк?
12. От чего зависит скорость «быстрой сортировки»? Какой самый лучший и самый худший случай?
13. Как вы думаете, может ли метод «быстрой сортировки» работать дольше, чем метод выбора (или другой «простой» метод)? Если да, то при каких условиях?
14. Как нужно изменить приведенные алгоритмы, чтобы элементы массива были отсортированы по убыванию?
15. Какие встроенные средства сортировки массивов в Python вы знаете?
16. Как задать нестандартный порядок сортировки для функции sorted?
17. Что такое «лямбда-функции»? Когда их удобно использовать?
18. Чем отличаются функция sorted и метод sort для списков
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	7
	Преобразование символьных величин (списки, кортежи) 
	1. Что такое символьная строка?

2. Как задать значение для символьной строки? Рассмотрите разные способы. 
3.Как обращаться к элементу строки с заданным номером?

4.Почему нельзя сразу записать новое значение в заданную позицию строки? Как можно решить эту задачу? 
5.Как вычисляется длина строки?

6. Что обозначает оператор '+' применительно к строкам?

7.Перечислите основные операции со строками и приведите примеры их использования. 
8.Как определить, что при поиске в строке образец не найден?

9.Как преобразовать число из символьного вида в числовой и обратно? 
10.Почему строку не всегда можно преобразовать в число?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	8
	Множества
	1.Что такое множество? 

2.Отличие множества от списков?

3.Приемы программной реализации алгоритмов?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	9
	Словари
	1. Что такое словарь? Какие операции он допускает?

2. Можно ли обратиться к элементам словаря по индексам? Как вы думаете, почему сделано именно так? 3.Как создать пустой словарь?

4. Как создать словарь из готовых пар «ключ-значение»? Найдите в литературе или в Интернете разные способы решения этой задачи.

5. Как добавить элемент в словарь? 

6. Как обращаться к элементу словаря?

7. Расскажите о методе get. Чем его можно заменить?

8. Как получить список всех ключей словаря? всех значений словаря? 

9. Как перебрать все пары «ключ-значение»?

10.Зачем при чтении строк из файла используется метод strip?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	10
	Использование функций
	1. Что такое процедуры? В чем смысл их использования?

2. Как оформляются процедуры в Python? Достаточно ли включить процедуру в текст программы, чтобы она «сработала»? 

3.Что такое параметры? Зачем они используются?

4. Какие переменные называются локальными? глобальными?

5. Как в процедуре прочитать и изменить значение глобальной переменной? 

6.Как оформляются процедуры, имеющие несколько параметров?

7. Что такое функция? Чем она отличается от процедуры?

8. Как по тексту программы определить, какое значение возвращает функция? 

9.Какие функции называются логическими? Зачем они нужны?

10.Напишите функцию, которая вычисляет максимальное из трёх чисел, не используя встроенную функцию max. 

11.Напишите функцию, которая вычисляет количество цифр числа.

12.Напишите функцию, которая вычисляет наибольший общий делитель двух чисел.
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	11
	Регулярные выражения
	1. Как использовать регулярные выражения? 2.Примеры написания регулярных выражений?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	12
	Файлы
	1. Чем отличаются текстовые и двоичные файлы по внутреннему содержанию? Можно ли сказать, что текстовый файл – это частный случай двоичного файла?

2. Объясните «принцип сэндвича» при работе с файлами.

3. Как вы думаете, почему открытый программой файл, как правило, блокируется и другие программы, не могут получить к нему доступ?

4. Почему рекомендуется вручную закрывать файлы, хотя при закрытии программы они закроются автоматически? В каких ситуациях это может быть важно?

5. Что такое файловая переменная? Почему для работы с файлом используют не имя файла, а файловую переменную?

6. В каком случае одна и та же файловая переменная может быть использована для работы с несколькими файлами, а в каком – нет?

7. Что такое «последовательный доступ к данным»?

8. Как можно начать чтение данных из файла с самого начала?

9. Как определить, что данные в файле закончились?

10. В каких случаях нужно открывать одновременно несколько файлов?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6

	Раздел 3. Основные понятия и определения объектно-ориентированного и событийно-ориентированного программирования

	13
	Лабораторный практикум ООП

	1.Что такое ООП? Опишите базовые концепции, которые лежат в основе данной методологии программирования. 

2.Для чего было создано ООП? На каких принципах базируется ООП? Опишите их основные идеи?

3.Приведите преимущества и недостатки объектно-ориентированного подхода. 

4.Что такое объект и чем характеризуются объекты в ООП?

5. Что такое класс и зачем он нужен? Приведите общее определение класса в ООП.

6. Какая разница между классом и объектом в ООП? Какие разновидности классов существуют в ООП? 7.Как описывается класс в Python?

8. Каким способом можно создать объект (экземпляр класса) в Python?

9. Как можно обратиться к полям и методам объекта? В чём состоит особенность первого аргумента в методах класса? 

10.Что такое инстанциирование?

11. Кто и как в языке Python создаёт экземпляр (объект) класса?

12. Как в терминах ООП называется метод, который вызывается сразу после создания объекта для инициализации его состояния?

13. Как его описать в классе в языке Python? 14.Когда именно вызывается конструктор?

15. Можно ли перегружать конструкторы? Если да, то зачем это нужно?

16. Кто занимается удаление объектов из памяти, если они уже не нужны системе?

17. Как в терминах ООП называется метод, который вызывается перед удалением объекта из памяти? 18.Что такое абстракция (абстрагирование) в ООП?

19. Чем отличаются атрибуты класса от атрибутов экземпляров класса?

20. Каким образом можно получить доступ к атрибутам класса? А как можно получить доступ к состоянию и поведению экземпляра класса?

21. Что такое инкапсуляция и зачем она нужна?

22. Является ли инкапсуляция только прерогативой ООП или где-то она уже Вам встречалась при получении опыта программирования?

23. Какими средствами обычно обеспечивается инкапсуляция в ООП?

24. Как в языке Python реализуется инкапсуляция на уровне синтаксиса языка и на уровне методологии программирования? 

25.Как получить доступ к инкапсулированным данным в языке Python?

26. Что такое свойства в языке Python и как их реализовать?

27. Как реализовать свойства «только для чтения» или свойство «только для записи»? 

28. Зачем нужны динамические методы и как их реализовать в языке Python?

29.Зачем нужны методы класса и как их реализовать в языке Python? 

30.Зачем нужны статические методы и как их реализовать в языке Python?

31. Каким образом можно вызвать в языке Python динамические, статические методы и методы класса?

32. В чём концептуальная разница между разными типами методов и функций, которые можно описать внутри класса? Приведите примеры.

33. Преимущества и недостатки инкапсуляции? 34.Что такое повторное использование кода?

35.Какие подходы и средства предлагает методология ООП для повторного использования кода? 36.Что такое зависимость? Как зависимость реализуется в языке Python?

37.Что такое ассоциация? Как реализована ассоциация в языке Python? 

38.Что такое наследование? Как реализовано наследование в языке Python?

39. Какие преимущества и недостатки есть у множественного наследования классов?

40. Разрешено ли в языке Python множественное наследование? Если разрешено множественное наследование в языке Python, то как наследуются дочерним классом одинаковые характеристики из разных базовых классов?

41. Как при наследовании вызываются конструкторы? 

42.Кто находится во главе всей иерархии в языке Python?

43. Какой именно минимальный функционал получают все экземпляры классов в языке Python? С помощью какой встроенной функции можно посмотреть этот функционал?

44. Что показывает функция isinstance() и как ей пользоваться? 

45.Что показывает функция issubclass() и как ей пользоваться? 

46.Что такое агрегация? Как реализована агрегация в языке Python?

47.Что такое композиция? Как реализована композиция в языке Python? 

48.Что такое делегирование? Как реализовано делегирование в языке Python? 

49.Основное отличие наследования от агрегации/композиции?

50.Преимущества и недостатки композиции и агрегации? Преимущества и недостатки наследования? 
51.Что такое полиморфизм?

52.Какие разновидности полиморфизма бывают в языках программирования? 

53.Как реализуется статический полиморфизм в языке Python?

54. Что такое перегрузка методов (функций или операторов) в языке Python?

55. Как динамическая типизация влияет на реализацию динамического полиморфизма в языке Python? 
56.Чем полиморфизм языка Python отличается от многих других языков программирования?

57.Что такое виртуальный метод? Что такое переопределение методов в языке Python? 

58.Что такое абстрактный класс? А что такое абстрактный метод?

59. Можно ли реализовать абстрактный класс (метод) в языке Python? Если да, то как и какой модуль при этом нужно подключать?

60. Что должен всегда делать абстрактный метод в языке Python при его объявлении в базовом классе?
	ОПК-2, ОПК-3, ОПК-6


Критерии оценки

	Оценка
	Критерии

	зачтено
	соответствие требованиям по структурному содержанию и объему работы; правильность решения практических заданий, сопровождающегося рисунками, таблицами и т.д.; самостоятельность выполнения; уверенное владение теоретическим и практическим материалом при устной защите

	не зачтено
	несоответствие требованиям по структурному содержанию и объему работы; неправильность решения практических заданий или части заданий, сопровождающегося рисунками, таблицами и т.д. не в полной мере; отсутствие самостоятельности выполнения; отсутствие владения теоретическим и практическим материалом при устной защите


Составитель:

А.Н. Ефремова, старший преподаватель каф. ИМиФ


__________________


«16» апреля 2026 г
3. Работа в малых группах

Лабораторные работы
· Знакомство с интегрированной средой разработки IDLE Python, Anaconda. Работа с библиотекой Math (самостоятельное изучение обучающимися нового материала посредством сотрудничества в малых группах, дает возможность всем участникам участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения) (2 час.)
· Программная реализация обработки двумерных массивов (самостоятельное изучение обучающимися нового материала посредством сотрудничества в малых группах, дает возможность всем участникам участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения) (4 час.)
· Введение в программирование. Основные алгоритмические структуры и их программная реализация на Python. Структуры данных (самостоятельное изучение обучающимися нового материала посредством сотрудничества в малых группах, дает возможность всем участникам участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения) (4 час.)
· Лабораторный практикум ООП (самостоятельное изучение обучающимися нового материала посредством сотрудничества в малых группах, дает возможность всем участникам участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения) (6 час.)
· Основные понятия и определения объектно-ориентированного и событийно-ориентированного программирования ООП (самостоятельное изучение обучающимися нового материала посредством сотрудничества в малых группах, дает возможность всем участникам участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения) (4 час.)

Критерии оценки

	Оценка
	Критерии

	зачтено
	Обучающийся предметно владеет базисными знаниями и умениями, принимает активное участие в процессе решения практических задач и предлагает эффективные пути их решения;

	не зачтено
	Обучающийся не в состоянии работать в группе, плохо реагирует на предложения путей решения практических заданий от других участников группы, демонстрирует отсутствие понимания предметной ситуации.


Составитель:

Ефремова А.Н., старший преподаватель кафедры ИМиФ                   _______________________

«16» апреля  2026 г.

Комплект оценочных средств для промежуточной аттестации 

4.ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ ВОПРОСЫ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
Б1.О.12  Программирование
	№ и наименование раздела
	Экзаменационные

вопросы

	5
	

	Раздел 1. Введение в программирование
	1.1.
Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритм, анализ результатов.

1.2.
Языки программирование. История и тенденции развития языков программирования. 

1.3.
Трансляторы: интерпретаторы и компиляторы.

1.4.
Области применения языка программирования Python

1.5.
Переменные в Python. Наименование. Модель памяти Python при работе с переменными 

1.6.
Создание программ на языке Python в отдельном файле. Отличие от интерактивного режима 

1.7.
Операторы отношений в Python. Логические операции над объектами

	Раздел 2. Основные алгоритмические структуры и их программная реализация на Python
	2.1.
Условная инструкция if

2.2.
Строковые методы в Python. Отличие функций от методов 

2.3.
Списки в Python. Создание списка

2.4.
Операции над списками в Python 

2.5.
Методы списка в Python

2.6.
Преобразование типов в Python (списки, строки) 

2.7.
Вложенные списки в Python

2.8.
Циклы в Python

2.9.
Цикл for для списков и строк в Python 

2.10.
Функции в Python. Создание функций 

2.11.
Функция range() и цикл for в Python 

2.12.
Способы генерации списка в Python 

2.13.
Цикл while в Python

2.14.
Вложенные циклы в Python (на примере вложенных списков) 

2.15.
Множества и операции над ними в Python

2.16.
Кортежи и операции над ними в Python 

2.17.
Словари и операции над ними в Python 

2.18.
Работа с файлами в Python

2.19.
Поддержка в Python функционального программирования

	Раздел 3. Основные понятия и определения объектно- ориентированного программирования
	3.1.
Что такое класс в Python? Каковы его основные характеристики? 

3.2.
Опишите базовые принципы ООП.

3.3.
Что такое экземпляр класса? Каким образом можно осуществить его создание?

3.4.
Дайте определение атрибута класса и опишите его основные особенности. 

3.5.
Что такое методы класса? Каковы особенности создания и вызова метода? 

3.6.
Каковы отличия закрытых методов от обычных?

3.7.
В чем заключается преимущество использования конструктора init () при создании класса? 

3.8.
Как осуществляется перегрузка специальных методов класса в Python?

3.9.
Как реализуется принцип наследования в Python? Приведите примеры. 

3.10.
В чем смысл использования абстрактного метода в Python?

3.11.
Объекты. Динамическая типизация. 

3.12.
Инкапсуляция.

3.13.
Генерация объекта class. 

3.14.
Объект экземпляр класса. 

3.15.
Атрибуты класса. Атрибуты данных.

3.16.
Атрибуты-методы. Параметр self. Добавление атрибутов к классу во время исполнения программы. 

3.17.
Специальные методы и атрибуты классов. Методы     init   () и
del () в Python.

3.18.
Декораторы функций и декораторы классов.

3.19.
Метаклассы.

3.20.
Абстрактные методы в Python.

3.21.
Наследование. Базовый и производный класс. Построение производного класса. 

3.22.
Множественное наследование.

3.23.
Агрегация. Контейнеры. Иерархия наследования. 

3.24.
Полиморфизм. Доступ к методам базового класса.


5.ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ БИЛЕТЫ
по дисциплине Б1.О.12  Программирование
2 семестр

	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 1

по дисциплине: Программирование
09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритм, анализ результатов.
2. Множества и операции над ними в Python 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 2
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Языки программирование. История и тенденции развития языков программирования.
2. Вложенные циклы в Python (на примере вложенных списков). 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 3
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Трансляторы: интерпретаторы и компиляторы.
2. Вложенные списки в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 4
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Области применения языка программирования Python.
2. Функции в Python. Создание функций.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 5
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Переменные в Python. Наименование. Модель памяти Python при работе с переменными.
2. Цикл for для списков и строк в Python. 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 6
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Создание программ на языке Python в отдельном файле. Отличие от интерактивного режима. 
2. Способы генерации списка в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 7
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Операторы отношений в Python. Логические операции над объектами. 
2. Операции над списками в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.

	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 8
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Методы списка в Python. 
2. Цикл while в Python. 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 9
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Условная инструкция if.
2. Преобразование типов в Python (списки, строки). 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 10
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Строковые методы в Python. Отличие функций от методов 
2. Функция range() и цикл for в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.

	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 11
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Списки в Python. Создание списка.
2. Циклы в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 12
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Множества и операции над ними в Python. 
2. Кортежи и операции над ними в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 13
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Словари и операции над ними в Python.
2. Работа с файлами в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 14
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Поддержка в Python функционального программирования. 
2.  Строки и операции над строками в языке Python
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


3 семестр
	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 1
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Что такое класс в Python? Каковы его основные характеристики?
2. Полиморфизм. Доступ к методам базового класса.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 2
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Агрегация. Контейнеры. Иерархия наследования. 
2. Опишите базовые принципы ООП.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 3
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Что такое экземпляр класса? Каким образом можно осуществить его создание? 
2. Множественное наследование.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 4
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Наследование. Базовый и производный класс. Построение производного класса. 
2. Дайте определение атрибута класса и опишите его основные особенности.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 5
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Что такое методы класса? Каковы особенности создания и вызова метода? 
2. Абстрактные методы в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 6
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Метаклассы. 
2. Каковы отличия закрытых методов от обычных?.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 7
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. В чем заключается преимущество использования конструктора init () при создании класса? 
2. Декораторы функций и декораторы классов.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.

	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 8
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Специальные методы и атрибуты классов. Методы     init   () и
del () в Python. 
2. Как осуществляется перегрузка специальных методов класса в Python?
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 9
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Как реализуется принцип наследования в Python? Приведите примеры. 
2. Атрибуты-методы. Параметр self. Добавление атрибутов к классу во время исполнения программы.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 10
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Атрибуты класса. Атрибуты данных. 
2. В чем смысл использования абстрактного метода в Python?
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 11
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Объекты. Динамическая типизация. 
2. Объект экземпляр класса.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 12
по дисциплине: Программирование

09.03.02. Информационные системы и технологии

	1. Инкапсуляция. 
2. Генерация объекта class.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.
           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Оценка
	Критерии

	отлично
	Оценка «отлично» выставляется в случае, если студент на высшем уровне:

Знает – Методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий; методологию разработки программного обеспечения и технологии программирования; синтаксис выбранного языка программирования, особенности программирования на этом языке, стандартные библиотеки языка программирования
Умеет – Составлять алгоритмы, использовать базовые алгоритмические структуры для решения типовых задач; применять выбранные языки программирования для написания программного кода; писать и отлаживать коды на языке программирования, тестировать работоспособность программы, интегрировать программные модули.
Владеет – навыками разработки алгоритмов и программ для решения практических задач в области информационных систем и технологий; выбора, применения методов и алгоритмов и технологии программирования для решения стандартных профессиональных задач; языком программирования высокого уровня, методами отладки и тестирования работоспособности программы.

	хорошо
	Оценка «хорошо» выставляется в случае, если студент на достаточном уровне:

Знает – Методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий; методологию разработки программного обеспечения и технологии программирования; синтаксис выбранного языка программирования, особенности программирования на этом языке, стандартные библиотеки языка программирования
Умеет – Составлять алгоритмы, использовать базовые алгоритмические структуры для решения типовых задач; применять выбранные языки программирования для написания программного кода; писать и отлаживать коды на языке программирования, тестировать работоспособность программы, интегрировать программные модули.
Владеет – навыками разработки алгоритмов и программ для решения практических задач в области информационных систем и технологий; выбора, применения методов и алгоритмов и технологии программирования для решения стандартных профессиональных задач; языком программирования высокого уровня, методами отладки и тестирования работоспособности программы.

	удовлетворительно
	Оценка «удовлетворительно» выставляется в случае, если студент на недостаточном уровне:

Знает – Методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий; методологию разработки программного обеспечения и технологии программирования; синтаксис выбранного языка программирования, особенности программирования на этом языке, стандартные библиотеки языка программирования
Умеет – Составлять алгоритмы, использовать базовые алгоритмические структуры для решения  типовых задач; применять выбранные языки программирования для написания программного кода; писать и отлаживать коды на языке программирования, тестировать работоспособность программы, интегрировать программные модули.
Владеет – навыками разработки алгоритмов и программ для решения практических задач в области информационных систем и технологий; выбора, применения методов и алгоритмов и технологии программирования для решения стандартных профессиональных задач; языком программирования высокого уровня, методами отладки и тестирования работоспособности программы.

	неудовлетворительно
	Оценка «неудовлетворительно» выставляется в случае, если студент:

Не знает – Методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий; методологию разработки программного обеспечения и технологии программирования; синтаксис выбранного языка программирования, особенности программирования на этом языке, стандартные библиотеки языка программирования
Не умеет – Составлять алгоритмы, использовать базовые алгоритмические структуры для решения типовых задач; применять выбранные языки программирования для написания программного кода; писать и отлаживать коды на языке программирования, тестировать работоспособность программы, интегрировать программные модули.
Не владеет – навыками разработки алгоритмов и программ для решения практических задач в области информационных систем и технологий; выбора, применения методов и алгоритмов и технологии программирования для решения стандартных профессиональных задач; языком программирования высокого уровня, методами отладки и тестирования работоспособности программы.


Составитель:

А.Н. Ефремова, ст преподаватель каф. ИМиФ          ____________________

«16» апреля 2026 г.

6. КОМПЛЕКТ ЗАДАНИЙ НА КУРСОВОЙ ПРОЕКТ
Тема курсового проекта: СОЗДАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ С ГРАФИЧЕСКИМ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИМ ИНТЕРФЕЙСОМ НА PYTHON
Рекомендации по выполнению курсового проекта по дисциплине «Программирование» для обучающихся направления 09.03.02 «Информационные системы и технологии» изложены в методических указаниях Ефремова А.Н. Программирование: методические указания к выполнению курсового проекта/А.Н. Ефремова. – Братск: Изд-во БрГУ, 2024.-12 с.

Примерные темы (варианты) индивидуальных и/или групповых курсовых проектов/работ

1. **Калькулятор**: Разработка калькулятора с базовыми арифметическими функциями и возможностью вычисления более сложных математических выражений.

2. **Трекер задач**: Создание приложения для управления задачами с возможностью добавления, редактирования и удаления задач.

3. **Программа для ведения финансов**: Разработка приложения для отслеживания доходов и расходов с графиками и отчетами.

4. **Чат-программа**: Создание простого чат-приложения, использующего сокеты для связи между клиентом и сервером.

5. **Графический редактор**: Разработка базового графического редактора с возможностью рисования, добавления текстов и фигур.

6. **Игра "Крестики-нолики"**: Создание интерактивной игры с возможностью игры против компьютера или другого игрока.

7. **Система управления библиотекой**: Разработка приложения для учета книг, чтения и возврата, с возможностью поиска.

8. **Приложение для заметок**: Создание приложения для создания, редактирования и удаления текстовых заметок.

9. **Викторина**: Разработка quiz-приложения с вопросами и вариантами ответов, с проверкой результатов.

10. **Медицинский справочник**: Создание приложения для поиска медицинской информации о заболеваниях и лекарствах.

11. **Программа для планирования мероприятий**: Разработка календаря для планирования личных и командных мероприятий.

12. **Чтение RSS ленты**: Создание приложения для чтения и организации новостных лент из различных источников.

13. **Генератор паролей**: Разработка инструмента для создания безопасных паролей с возможностью настройки параметров.

14. **Таймер/Часы**: Создание простого приложения для установки таймеров и будильников с графическим интерфейсом.

15. **Приложение для ведения личного дневника**: Разработка интерфейса для записи мыслей и воспоминаний с возможностью поиска и редактирования.

16. **Погода**: Создание приложения для отображения прогноза погоды, используя открытые API.

17. **Список покупок**: Разработка приложения для создания и управления списками покупок с возможностью сохранения данных.

18. **Музыкальный плеер**: Создание простого медиаплеера с возможностью воспроизведения, паузы и переключения треков.

19. **Система опросов**: Разработка приложения для создания и проведения опросов с анализом результатов.

20. **Учебный тренажер**: Создание приложения для изучения языков или других предметов с тестами и упражнениями.

Критерии оценки

	Оценка
	Критерий

	отлично
	продемонстрировано блестящее владение проблемой исследования, материал выстроен логично, последовательно, обучающийся аргументированно отстаивает свою точку зрения. Во введении приводится обоснование выбора конкретной темы, чётко определены цель и задачи работы (проекта). Использован достаточный перечень источников и литературы для методологической базы исследования. Обучающийся грамотно использует профессиональные термины, актуальные исходные данные. Проведен самостоятельный анализ (исследование) объекта. По результатам работы сделаны логичные выводы. Оформление работы соответствует методическим рекомендациям. Объем и содержание работы соответствует требованиям. На защите обучающийся исчерпывающе отвечает на все дополнительные вопросы; 

	хорошо
	обучающийся демонстрирует повышенный уровень владения проблемой исследования, логично, последовательно и аргументированно отстаивает ее концептуальное содержание. Во введении содержатся небольшие неточности в формулировках цели, задач. В основной части допущены незначительные погрешности в расчетах (в исследовании). Выводы обоснованы, аргументированы. Оформление работы соответствует методическим рекомендациям. Объем работы соответствует требованиям. На защите обучающийся отвечает на все дополнительные вопросы;  

	удовлетворительно
	обучающийся демонстрирует базовый уровень владения проблемой исследования. Во введении указаны цель и задачи исследования, но отсутствуют их четкие формулировки. Работа является компиляцией чужих исследований с попыткой формулировки собственных выводов в конце работы. Изложине материала логично и аргументировано. Наблюдается отступление от требований в оформлении и объеме работы. При ответе на вопросы обучающийся испытывает затруднения;  

	неудовлетворительно
	обнаруживается несамостоятельность выполнения курсовой работы, некомпетентность в исследуемой проблеме. Нарушена логика изложения. Работа не соответствует требованиям, предъявляемым к оформлению и содержанию. На защите курсовой работы обучающийся не отвечает на вопросы


Составитель:

А.Н. Ефремова, ст преподаватель каф. ИМиФ          ____________________

«16» апреля 2026 г.

2 СЕМЕСТР

7. КОМПЛЕКТ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

ДЛЯ ДИАГНОСТИЧЕСКОГО ДИСЦИПЛИНАРНОГО ТЕСТИРОВАНИЯ)

Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.

	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-2.3. Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности
	Знать: современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, для решения задач профессиональной деятельности;

Уметь: выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; 

Владеть: навыками применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-2.3
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	4

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	14

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	2

	Итого по ОПК-2
	20


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-2.3
	Семестр 
	2

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

При открытии файлов c программным кодом Python в редакторе IDE MS Visual Code появляется следующий диалог.
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В случае отмены действия … 

Варианты ответов:

1. программный код Python будет заблокирован для выполнения 

2. программный код будет доступен для выполнения, но должен запускаться локально 

3. программный код будет доступен для выполнения, но его запрещено редактировать 

4. все файлы рабочей области будут удалены из открытого каталога 

А

Задание 2 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Значок [image: image2.png]


, отображаемый напротив строки программного кода в IDE Spyder, обозначает …
[image: image3.png]CE N T wN

inport math as

a,b=nap(int, input (*Baeante 3auenns nepemensx a b*).split())
5*pow(sin(pow(a,2)) ,3) /cos (b**s)

print ()

print(*%6.3f"%f)

print("3Havenne WcxopHsix nepemensix a={},b={}\n3nauenne nepemenroii f={:.5f}"

print(f*{a=} {b=}")

printlf*(f = ;.36





Варианты ответов:

1. выявленную синтаксическую ошибку 

2. установленную точку останова для отладки программного кода 

3. появление импортированного, но не задействованного в программном коде модуля Python 

4. появление изменений программного кода, которые еще не сохранены в файле 

А

Задание 3 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие из перечисленных сред являются популярными инструментальными средами для разработки на Python?

Варианты ответов:

1. PyCharm

2. Visual Studio Code

3. Eclipse

4. Jupyter Notebook

5. NetBeans

АБГ

Задание 4 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие из следующих функций поддерживаются в Visual Studio Code? 

Варианты ответов:

1. Подсветка синтаксиса для различных языков программирования

2. Встроенный компилятор для C++

3. Отладка кода внутри редактора

4. Интегрированный терминал

5. Автоматическая генерация документации

АВГ

Индикатор 
ОПК-2.3.

Семестр 

2
Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 5 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите последовательность действий для запуска и использования IDE для Python: 

Варианты ответов:

1. Скачать и установить выбранную IDE (например, PyCharm или VS Code)

2. Открыть IDE и настроить интерпретатор Python

3. Создать новый проект или открыть существующий

4. Написать и выполнить программу на Python

АБВГ

Задание 6 (на установление правильной последовательности элементов)

Укажите правильную последовательность действий при использовании командной строки для запуска Python-программы: 

Варианты ответов:

1. Перейти в директорию с файлом программы

2. Получить результат выполнения программы

3. Открыть командную строку

4. Ввести команду python имя_файла.py

ВАГБ

Задание 7 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите по порядку шаги по подключению внешних библиотек в среде разработки: 

Варианты ответов:

1. Импортировать библиотеку в код

2. Ввести команду pip install название_библиотеки

3. Открыть терминал или встроенный терминал IDE

4. Проверить успешность установки

ВБГА

Задание 8 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соотнесите инструментальную среду с её описанием:

1. PyCharm

2. Visual Studio Code

3. Jupyter Notebook

4. IDLE

5. Spyder
Варианты ответов:

1. Легкий редактор с множеством расширений, популярный среди разработчиков на Python.

2. Стандартная среда разработки, поставляемая вместе с Python.

3. Среда, ориентированная на научные вычисления, позволяет запускать код по ячейкам.

4. Мощная интегрированная среда для научных и инженерных задач.

5. Легкая IDE, входящая в стандартную поставку Python.

1-Б,2-А,3-В,4-Д,5-Г

Задание 9 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соотнесите инструментальную среду с её ключевыми особенностями:

1. PyCharm

2. Visual Studio Code

3. Jupyter Notebook

4. IDLE

5. Spyder
Варианты ответов:

1. Поддержка множества языков программирования, богатая функциональность.

2. Простая и легкая среда, входит в стандартную поставку Python.

3. Обеспечивает интерактивную работу с кодом, удобна для научных задач.

4. Расширяемая среда с множеством плагинов и поддержкой от Microsoft.

5. Специализированная среда для научных вычислений и анализа данных.

1-Г,2-А,3-В,4-Б,5-Д

Задание 10 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соотнесите инструменты с их назначением:

1. Anaconda Navigator

2. JupyterLab

3. Thonny

4. Wing IDE

5. Visual Studio Code
Варианты ответов:

1. Простая IDE, ориентированная на начинающих.

2. Среда для запуска и управления пакетами, а также запуск Jupyter notebooks.

3. Расширяемый редактор с большим числом плагинов и поддержкой Python.

4. Мощная коммерческая IDE для профессиональной разработки на Python и других языках.

5. Современная среда для работы с ноутбуками, многозадачности.
1-Б,2-Д,3-А,4-Г,5-В

Задание 11 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соответствие между инструментом и его назначением

1. pip

2. PyInstaller

3. virtualenv

4. flake8
Варианты ответов:

1. Создание изолированных окружений Python

2. Установка пакетов из PyPI

3. Линтер для проверки стиля кода (PEP 8)

4. Компиляция Python-программ в исполняемые файлы

1-Б,2-Г,3-А,4-В

Задание 12 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соответствие между расширением файла и его типом

1. .py

2. .ipynb

3. .whl

4. .pyc
Варианты ответов:

1. Файл ноутбука Jupyter

2. Скомпилированный байт-код Python

3. Исходный код Python

4. Wheel-пакет для установки через pip

1-В,2-А,3-Г,4-Б

Задание 13 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соответствие между термином и определением

1. REPL

2. PEP

3. Linter

4. IDE
Варианты ответов:

1. Интерактивная среда для выполнения кода построчно

2. Инструмент для анализа кода на ошибки и стиль

3. Документ с предложениями по развитию Python

4. Интегрированная среда разработки

1-А,2-В,3-Б,4-Г

Задание 14 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соответствие между возможностью и средой, где она есть

1. Интерактивные ячейки с кодом и Markdown

2. Встроенный дебаггер с графическим интерфейсом

3. Поддержка Django-шаблонов

4. Минималистичный интерфейс без лишних функций
Варианты ответов:

1. Jupyter Notebook

2. PyCharm

3. IDLE

4. VS Code

1-А,2-Б,3-Г,4-В
Задание 15 (на установление правильной последовательности элементов)

Этапы создания Python:

Варианты ответов:

1. Формирование Python Software Foundation

2. Первый релиз Python 0.9.0

3. Гвидо ван Россум начинает работу над языком

4. Добавление поддержки ООП в Python 1.0

ВБГА

Задание 16 (на установление правильной последовательности элементов)

Постановка задачи и подготовка к программированию

Варианты ответов:
1. Спроектировать алгоритм решения.

2. Оформить техническое задание.

3. Анализировать требования к задаче.

4. Определить входные и выходные данные.

5. Выбрать инструменты и библиотеки для реализации.

ВГАДБ

Задание 17 (на установление правильной последовательности элементов)

Разработка и тестирование программы

Варианты ответов:

1. Документировать код и подготовить отчет.

2. Написать исходный код программы на Python.

3. Исправить ошибки, выявленные при тестировании.

4. Проверить работу программы на тестовых данных.

5. Развернуть программу в рабочей среде.

БГВАД
Задание 18 (на установление правильной последовательности элементов)

Модульность и расширяемость

Варианты ответов:

1. Обеспечить возможность расширения функционала.

2. Написать интеграционные тесты для модулей.

3. Оптимизировать код для повышения производительности.

4. Разделить программу на модули и функции.

5. Реализовать интерфейсы между модулями.

ГБДВА
Индикатор 

ОПК-2.3

Семестр 

2

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 19 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы:

lst = [x ** 2 for x in range(10) if x % 3 == 0] 

print(lst[-1])

81
Задание 20 (с кратким ответом (слова/слов))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы:

with open('data.txt', 'w') as f:  

    f.write("Python\nJava\nC++\nGo")  

with open('data.txt', 'r') as f:  

    lines = f.readlines()  

    print(lines[2].strip())

С++



Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	А
	11. 
	1-Б,2-Г,3-А,4-В

	2. 
	A
	12. 
	1-В,2-А,3-Г,4-Б

	3. 
	АБГ
	13. 
	1-А,2-В,3-Б,4-Г

	4. 
	АВГ
	14. 
	1-А,2-Б,3-Г,4-В

	5. 
	АБВГ
	15. 
	ВБГА

	6. 
	ВАГБ
	16. 
	ВГАДБ

	7. 
	ВБГА
	17. 
	БГВАД

	8. 
	1-Б,2-А,3-В,4-Д,5-Г
	18. 
	ГБДВА

	9. 
	1-Г,2-А,3-В,4-Б,5-Д
	19. 
	81

	10. 
	1-Б,2-Д,3-А,4-Г,5-В
	20. 
	С++


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-3: Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-3.2. Умеет решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
	Знать: принципы, методы и средства решения стандартных задач профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

Уметь: решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
Владеть: навыками работы с современными информационно-коммуникационными технологиями для решения стандартных задач профессиональной деятельности.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-3.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	4

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	14

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	2

	Итого по ОПК-3
	20


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-3.2
	Семестр
	2

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

При выполнении программного кода мы увидим значение …

[image: image4.png]example.py
.1 ;rirr’\yt(ﬂr(buol(l) + float(10)/float(2)))




Варианты ответов:

1. “6.0“

2. 1.5

3. 6.0

4. “2.5”

А
Задание 2 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Во фрагменте программного кода:

[image: image5.png]x = 10.0
y = (x < 100.0) and isinstance(x, float)





значением, которое примет y, будет ……..

Варианты ответов:

1. 1

2. None

3. False

4. True

Г

Задание 3 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие принципы следует учитывать при решении стандартных задач профессиональной деятельности с помощью Python?

Варианты ответов:

1. Читабельность, сопровождение и поддержка кода

2. Использование проверенных библиотек и методов

3. Оптимизация скорости выполнения без учета безопасности

4. Соблюдение требований информационной безопасности

АБГ

Задание 4 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

В каких случае рекомендуется использовать исключения в Python?

Варианты ответов:

1. Обнаружение ошибок во время выполнения программы

2. Обработка неожиданных ситуаций

3. Для организации потока выполнения программы

4. Для повышения безопасности программы

5. Для ускорения выполнения кода

АБ

Индикатор 
ОПК-3.2.

Семестр 

2

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 5 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соответствие между термином и его определением:

1. Переменная

2. Функция

3. Цикл

4. Модуль

Варианты ответов:

1. Блок кода, выполняющий определённую задачу

2. Название для хранения данных, которое можно менять

3. Блок кода, повторяющийся несколько раз

4. Файл с кодом, который можно импортировать

1-Б,2-А,3-В,4-Г

Задание 6 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность итерации по словарю:
Варианты ответов:

1. Получение списка ключей (keys = dict.keys()).

2. Создание словаря (dict = {"a": 1, "b": 2}).

3. Итерация по парам ключ-значение (for k, v in dict.items():).

4. Получение списка значений (values = dict.values()).

БАГВ

Задание 7 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между фрагментом кода и его описанием:

1. a = [1, 2, 3]; b = a.copy()

2. a = [1, 2]; b = a; b.append(3)

3. a = (1, 2); b = list(a)

4. a = {1, 2}; b = frozenset(a)
Варианты ответов:

А.
Создается поверхностная копия списка

Б.
Изменение b повлияет на a (одна ссылка)

В.
Кортеж преобразуется в список

Г.
Создается неизменяемое множество

1-A,2-Б,3-В,4-Г

Задание 8 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность операций с множествами:
Варианты ответов:

1. Создание множества (set_a = {1, 2, 3}).

2. Добавление элемента (set_a.add(4)).

3. Проверка принадлежности (if 2 in set_a:).

4. Удаление элемента (set_a.discard(3)).

АВБГ

Задание 9 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между фрагментом кода и его поведением: 

Код

Поведение

1

try:
    1 / 0
except ZeroDivisionError:
    print("Error")
Перехватывает деление на ноль
2

try:
    int("abc")
except ValueError:
    print("Error")
Перехватывает неверное преобразование
3

try:
    open("nonexistent.txt")
except FileNotFoundError:
    print("Error")
Перехватывает отсутствие файла
4

try:
    [] + 10
except TypeError:
    print("Error")
Перехватывает несовместимые типы
1-A,2-Б,3-В,4-Г
Задание 10 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность операций со словарем:
Варианты ответов:

1. Добавление нового элемента (dict["new_key"] = "value").

2. Создание словаря (dict = {"key": "value"}).

3. Удаление элемента (dict.pop("key")).

4. Проверка наличия ключа ("key" in dict).

БГАВ

Задание 11 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между фрагментом кода и его выводом:  

1. print([1, 2] + [3, 4])

2. print([1, 2] * 2)

3. print([x for x in 'abc'])

4. print(list(reversed([1, 2, 3])))
Варианты ответов:

1. [1, 2, 3, 4]

2. [1, 2, 1, 2]

3. ['a', 'b', 'c']

4. [3, 2, 1]

1-A,2-Б,3-В,4-Г
Задание 12 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность удаления дубликатов:
Варианты ответов:

1. Создание списка с дубликатами (list = [1, 2, 2, 3]).

2. Преобразование списка в множество (set_from_list = set(list)).

3. Обратное преобразование в список (unique_list = list(set_from_list)).

4. Проверка результата (print(unique_list)).

АБВГ

Задание 13 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между фрагментом кода и его выводом:

1. print("hello".upper())


2. print("PyThOn".swapcase())


3. print("abc".find("b"))


4. print("123".isdigit())

Варианты ответов:

1. .HELLO

2. pYtHoN

3. 1

4. True

1-A,2-Б,3-В,4-Г
Задание 14 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность работы с frozenset:
Варианты ответов:

1. Создание множества (set_a = {1, 2, 3}).

2. Создание неизменяемого множества (frozen = frozenset(set_a)).

3. Попытка добавления элемента (frozen.add(4) → ошибка).

4. Проверка вхождения элемента (if 2 in frozen:).

АБВГ

Задание 15(соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между фрагментом кода и его назначением:

1. def func(*args): return sum(args)


2. def func(**kwargs): return kwargs


3. x = 10 if a > 5 else 20


4. [x for x in range(10) if x % 2 == 0]
Варианты ответов:

1. Функция с переменным числом аргументов
2. Функция, принимающая именованные аргументы
3. Тернарный оператор

4. Генератор списка с условием
1-A,2-Б,3-В,4-Г

Задание 16 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность операций:
Варианты ответов:

1. Создание кортежа (tuple = (1, 2, 3)).

2. Попытка добавления элемента (ошибка, т.к. кортеж неизменяем).

3. Создание нового кортежа на основе старого (new_tuple = tuple + (4,)).

4. Проверка длины (len(new_tuple)).

АБВГ

Задание 17(соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между фрагментом кода и его действием:

1. with open("test.txt", "w") as f:

    
f.write("Hello")

2. with open("test.txt", "r") as f:

    
print(f.read())

3. import os

    os.remove("test.txt")

4. import shutil

    shutil.copy("src.txt", "dst.txt")

Варианты ответов:

1. Создает файл и записывает строку

2. Читает содержимое файла

3. Удаляет файл

4. Копирует файл

1-A,2-Б,3-В,4-Г

Задание 18 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильную последовательность выполнения операций над множествами:
Варианты ответов:

1. Объединение (union = set_a | set_b).

2. Создание двух множеств (set_a = {1, 2}, set_b = {2, 3}).

3. Пересечение (intersection = set_a & set_b).

4. Разность (difference = set_a - set_b).

БВГА
Индикатор 
ОПК-3.2

Семестр

2

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 19 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы, если ввести число 4567
def Fun_1(k):

    print(f'{sum([int(i) for i in str(k)])}', sep='\n')

Fun_1(input('Введите число: '))

22
Задание 20 (с кратким ответом (слова/слов))

Дан фрагмент кода. Что нужно добавить в 1 и 2 для его правильной работы 

text = "Python — лучший язык программирования"

word = input("Введите слово для поиска: ")

if    1    in text.  2   ():
    print("Слово найдено!")

else:

    print("Слово не найдено.")
WORD LOWER



Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	А
	11. 
	1-A,2-Б,3-В,4-Г

	2. 
	Г
	12. 
	АБВГ

	3. 
	АБГ
	13. 
	1-A,2-Б,3-В,4-Г

	4. 
	АБ
	14. 
	АБВГ

	5. 
	1-Б,2-А,3-В,4-Г
	15. 
	1-A,2-Б,3-В,4-Г

	6. 
	БАГВ
	16. 
	АБВГ

	7. 
	1-A,2-Б,3-В,4-Г
	17. 
	1-A,2-Б,3-В,4-Г

	8. 
	АВБГ
	18. 
	БВГА

	9. 
	1-A,2-Б,3-В,4-Г
	19. 
	22

	10. 
	БГАВ
	20. 
	WORD LOWER


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-6: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;
	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-6.1 Знает методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;
	Знать: методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;
Уметь: составлять алгоритмы, использовать базовые алгоритмические структуры для решения типовых задач;
Владеть: навыками разработки алгоритмов и программ для решения практических задач в области информационных систем и технологий;

	ОПК-6.2 Умеет применять методы алгоритмизации, языки и технологии программирования при решении профессиональных задач в области информационных систем и технологий.
	Знать: методологию разработки программного обеспечения и технологии программирования;
Уметь: применять выбранные языки программирования для написания программного кода;
Владеть: навыками выбора, применения методов и алгоритмов и технологии программирования для решения стандартных профессиональных задач.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-6.1
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	7

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-6.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	7

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	Итого по ОПК-6
	20


Комплект тестовых заданий

	Индикатор ОПК-6.1
	Семестр 2

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Какое определение лучше всего описывает линейный алгоритм? 
Варианты ответов:

1. Алгоритм, который вызывает сам себя.

2. Алгоритм, где инструкции выполняются последовательно, без ветвлений и циклов.

3. Алгоритм, который повторяет блок кода заданное число раз.

4. Алгоритм, который выбирает действие по условию.
Б

Задание 2 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие способы представления алгоритмов существуют? 
Варианты ответов:

1. Блок-схемы

2. Псевдокод

3. Художественное описание

4. Программный код

5. Словесное описание
АБГД

Индикатор 
ОПК-6.1.

Семестр 

2

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 3 (полностью верно установленная последовательность)

Рассмотрите следующие этапы разработки алгоритма. Расположите их в правильной последовательности:
Варианты ответов:

1. Определение входных данных и ожидаемого результата

2. Анализ задачи и выбор подходящих структур данных

3. Реализация алгоритма в виде кода на Python

4. Тестирование и отладка программы

АБВГ

Задание 4 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Установить соответствие между кодом и возможным результатом

1. def divisors(n):

    return print([i for i in range(2, n) if n % i == 0])

divisors(50)

2. def divisors(n):

    return print([i for i in range(1, n+1) if n % i == 0])

divisors(50)

3. def divisors(n):

    return print([i for i in range(1, n//2 + 1) if n % i == 0])

divisors(50)

4. def divisors(n):

    return print([i for i in range(2, int(n**0.5)+1) if n % i == 0])

divisors(50)

Варианты ответов:

1. [2, 5, 10, 25]

2. [1, 2, 5, 10, 25, 50]

3. [1, 2, 5, 10, 25]

4. [2, 5]

1-А,2-Б,3-В,4-Г

Задание 5 (полностью верно установленная последовательность)

Даны фрагменты кода для вычисления суммы чисел от 1 до n. Расположите их в правильной последовательности:
Варианты ответов:

1. total = 0

2. for i in range(1, n + 1):

3. total += i

4. n = int(input("Введите число: "))

ГАБВ

Задание 6 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Установить соответствие между фрагментами кода и решаемой задачей

1.

n = 3

a = 1

for i in range(1, n + 1):

    a *= i

print(f........ {a}")

2. 

num1 = 10

num2 = 5

if num2 == 0:

    print("..1..")

elif num1 % num2 == 0:

    print("........2")

else:

    print("........3")

3. 

arr = [64, 34, 25, 12, 22, 11, 90]

for _ in range(len(arr)): 

    for j in range(len(arr)-1): 

        if arr[j] > arr[j+1]:

            arr[j], arr[j+1] = arr[j+1], arr[j]

print(arr)

4. 

numbers = [2, 3, 4, 5]

a = 1

for num in numbers:

   a *= num

print(f'........{a}')

Варианты ответов:

1. Факториал числа

2. Проверка на делимость

3. Сортировка пузырьком

4. Подсчет произведения

1-А,2-Б,3-В,4-Г

Задание 7 (полностью верно установленная последовательность)

Дана последовательность фрагментов кода. Установите их в правильную последовательность, чтобы реализовать функцию, возвращающую факториал числа.

Варианты ответов:

1. def factorial(n):

2. result = 1

3. for i in range(1, n + 1):

4. return result

5. result *= i

АБВДГ
Задание 8 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Установите соответствие между операцией и её результатом:

1. list(dict.items())

2. set(list)

3. tuple(list)

4. dict(zip(keys, values))

Варианты ответов:

1. Список значений словаря

2. Множество из списка (убирает дубликаты)

3. Список пар (ключ, значение)

4. Создает словарь из двух списков

1-В,2-Б,3-А,4-Г

Задание 9 (полностью верно установленная последовательность)

Установите правильную последовательность сортировки словаря по значениям:
Варианты ответов:

1. Создание словаря (dict = {"a": 3, "b": 1, "c": 2}).

2. Получение списка кортежей (items = dict.items()).

3. Сортировка по значению (sorted_items = sorted(items, key=lambda x: x[1])).

4. Создание нового словаря (new_dict = dict(sorted_items)).

АБВГ
Индикатор 

ОПК-6.1

Семестр

2

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 10 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Чему будет равна переменная S после выполнения этой программы:

n=4

m=4

s=0

matr=[[0]*n for i in range(m)]

for i in range(n):

    for j in range(m):

        matr[i][j]=i+j

        if matr[i][j]%2==0 and i==j:

            s+=matr[i][j]

print(s)

12

Индикатор 

ОПК-6.2

Семестр 

2

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 11 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Что вычисляет данная функция?
def mystery(n, count=0):

    if n == 0:

        return count

    return mystery(n // 2, count + 1)

print(mystery(100))

Варианты ответов:

1. Количество бит в двоичном представлении числа

2. Факториал числа

3. Число Фибоначчи

4. Количество простых делителей
А
Задание 12 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

После выполнения оператора в консоли появился результат [0, 9, 36, 81]

Выбрать правильные операторы вывода
Варианты ответов:

1. print([x**2 for x in range(1,10) if x % 3 == 0])


2. print([x**2 for x in range(10) if x % 3 == 0])


3. print(tuple(map(lambda x: x**2, filter(lambda x: x % 3 == 0, range(10)))))

4. print(list(map(lambda x: x**2, filter(lambda x: x % 3 == 0, range(10)))))

АГ
Индикатор 
ОПК-6.2.

Семестр 

2

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 13 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Установите соответствие между методом и его действием:

1. set.add(x)

2. set.remove(x)

3. set.discard(x)

4. set.pop()

Варианты ответов:

1. Удаляет элемент (если есть, иначе ничего)

2. Удаляет случайный элемент и возвращает его

3. Добавляет элемент в множество

4. Удаляет элемент (ошибка, если его нет
1-В,2-Г,3-А,4-Б
Задание 14 (полностью верно установленная последовательность)

Дано строка: 'Email: example@test.com'. Необходимо извлечь адрес электронной почты с помощью регулярных выражений. Выберите правильную последовательность кода:
Варианты ответов:

1. import re

2. text = 'Email: example@test.com'

3. pattern = r'[\w\.-]+@[\w\.-]+'

4. match = re.search(pattern, text)

5. email = match.group()

6. print(email)

АБВГДЕ
Задание 15 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Соответствие между типами файлов и их характеристиками или методами работы с ними:

1. Текстовый файл (.txt)

2. CSV-файл (.csv)

3. JSON-файл (.json)

4. Бинарный файл (.bin, .dat)

5. Excel-файл (.xlsx)

Варианты ответов:

1. Использование модуля json (json.load(), json.dump())
2. Открытие в режиме 'rb' или 'wb', чтение/запись через file.read(), file.write()
3. Использование open() с режимом 'r' или 'w', методы read(), write()
4. Использование библиотеки pandas (pd.read_csv(), df.to_csv())
5. Использование библиотеки openpyxl или pandas (pd.read_excel(), df.to_excel())
1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д

Задание 16 (полностью верно установленная последовательность)

Поиск дубликатов в файле. Установите последовательность :
Варианты ответов:

1. Считать все строки из файла (with open('data.txt', 'r') as file: lines = file.readlines()).

2. Создать словарь для подсчета (counts = {}).

3. Пройти по строкам и обновить счетчик (for line in lines: counts[line] = counts.get(line, 0) + 1).

4. Вывести дубликаты (duplicates = [k for k, v in counts.items() if v > 1]).

5. Записать дубликаты в файл (with open('duplicates.txt', 'w') as f: f.write('\n'.join(duplicates))).

АБВГД
Задание 17 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Дана строка text = """100 ИНФ Информатика 213 МАТ Математика 156 АНГ Английский"""

Установите соответствие между оператором print и его реализацией

1. print(re.findall('[0-9]+', text)) 

2. print(re.findall('[А-ЯЁ]{3}', text)) 

3. print(re.findall('[а-яА-ЯѐЁ]{4,}', text)) 

4. print(re.findall(r'\bИ\w*', text)) 

Варианты ответов:

1. извлечь все номера курсов

2. извлечь все коды курсов 

3. извлечь все названия курсов

4. извлечь все слова, начинающиеся на И

1-А,2-Б,3-В,4-Г

Задание 18 (полностью верно установленная последовательность)

Объединение данных из двух файлов в словарь. Установите порядок:
Варианты ответов:

1. Открыть первый файл и считать данные (with open('file1.txt') as f1: data1 = f1.read().splitlines()).

2. Открыть второй файл и считать данные (with open('file2.txt') as f2: data2 = f2.read().splitlines()).

3. Создать словарь (merged = {}).

4. Объединить данные (for line1, line2 in zip(data1, data2): merged[line1] = line2).

ВАБГ
Задание 19 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Даны фрагменты кода. Установите соответствие между кодом и выводом (строка s = "Python 3.10 released in 2021"):

1. re.findall(r'\d+', s)

2. re.findall(r'[A-Z][a-z]+', s)

3. re.sub(r'\d+', 'X', s)

4. re.split(r'\s', s)

Варианты ответов:

1. ['Python', '3.10', 'released', 'in', '2021']

2. ['3', '10', '2021']

3. ['Python'] ОПК-6.2
4. 'Python X.X released in X'

1-Б,2-В,3-Г,4-А
Индикатор 

Семестр 

3
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 20 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы

info = (('Евгений Романов', 25, '+56(983)354-67-21'),

        ('Марина Дятлова', 22, '+56(190)251-45-79'),

        ('Кирилл Кудрявцев', 34, '+7(890)456-12-42'),

        ('Сергей Дятлов', 24, '+56(190)156-42-99'),

        ('Юлия Степанова', 21, '+16(398)355-33-09'),

        ('Тимофей Иванов', 34, '+7(918)222-52-77'))

new_info = tuple([i for i in info if not i[2].startswith('+56')])

print(len(new_info))
3




Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	Б
	11. 
	А

	2. 
	АБГД
	12. 
	АГ

	3. 
	АБВГ
	13. 
	1-В,2-Г,3-А,4-Б

	4. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г
	14. 
	АБВГДЕ

	5. 
	ГАБВ
	15. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д

	6. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г
	16. 
	АБВГД

	7. 
	АБВДГ
	17. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г

	8. 
	1-В,2-Б,3-А,4-Г
	18. 
	ВАБГ

	9. 
	АБВГ
	19. 
	1-Б,2-В,3-Г,4-А

	10. 
	12
	20. 
	3


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


3 СЕМЕСТР

КОМПЛЕКТ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

ДЛЯ ДИАГНОСТИЧЕСКОГО ДИСЦИПЛИНАРНОГО ТЕСТИРОВАНИЯ)

Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.

	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-2.3. Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности
	Знать: современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, для решения задач профессиональной деятельности;

Уметь: выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; 

Владеть: навыками применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-2.3
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	4

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	14

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	2

	Итого по ОПК-2
	20


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-2.3
	Семестр 
	3

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Что является ключевой единицей в объектно ориентированном программировании (ООП)?

1. функция

2. объект

3. модуль

4. процедура

Б

Задание 2 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Что означает инкапсуляция в ООП?

1. возможность объекта принимать множество форм

2. сокрытие внутренней реализации объекта и предоставление интерфейса для взаимодействия

3. создание новых классов на основе существующих

4. передача управления от одного объекта к другому

Б

Задание 3 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие из перечисленных принципов относятся к ООП?

1. инкапсуляция

2. наследование

3. полиморфизм

4. последовательное выполнение

АБВ
Задание 4 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Что такое класс в ООП?

1. шаблон или описание для создания объектов

2. функция внутри объекта

3. набор данных без методов

4. экземпляр объекта
А
Индикатор 
ОПК-2.3
Семестр 

3

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 5 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Сопоставьте понятие с кодом

Понятия:

1.
Переопределение метода

2.
Перегрузка метода

3.
Полиморфный вызов

Варианты ответов:

А. В подклассе Dog метод sound() выводит «Гав!», хотя в родительском классе он выводит «Звук».

Б. Вызов animal.sound() для объектов Dog и Cat даёт разный результат.

В. Python не поддерживает перегрузку методов в классическом смысле (нельзя иметь два метода с одним именем).

1-А, 2-В, 3-Б
Задание 6 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Сопоставьте ключевое слово с его ролью

Ключевые слова:

1.
class

2.
self

3.
super()

4.
pass

Варианты ответов:

А. Ссылка на текущий экземпляр объекта.

Б. Создаёт новый класс.

В. Позволяет вызвать метод родительского класса.

Г. Пустой оператор (используется, например, в пустом классе).

1-Б, 2-А, 3-В, 4-Г
Задание 7 (полностью верно установленная последовательность)

Магический метод __str__

Цель: настроить строковое представление объекта.

1. class Book:

2. def __init__(self, title, author):

3. self.title = title

4. self.author = author

5. def __str__(self):

6. return f"{self.title} от {self.author}"

АБВГДЕ
Задание 8 (полностью верно установленная последовательность)

Инкапсуляция: приватный атрибут и геттер

Цель: скрыть атрибут и добавить метод доступа.

Фрагменты:

1. class BankAccount:

2. def __init__(self, balance):

3. return self.__balance

4. def get_balance(self):

5. self.__balance = balance

АБДГВ
Задание 9 (полностью верно установленная последовательность)

Наследование: класс Employee от Person
Цель: создать подкласс, наследующий атрибуты и методы.

Фрагменты:

1. class Employee(Person):

2. def work(self):

3. super().__init__(name)

4. self.position = position

5. def __init__(self, name, position):

6. print(f"{self.name} работает как {self.position}")

АДВГБЕ
Задание 10 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Сопоставьте принцип ООП с его описанием

Понятия:

1.
Инкапсуляция

2.
Наследование

3.
Полиморфизм

4.
Абстракция

Описания:

А. Возможность использовать один и тот же интерфейс для объектов разных типов.

Б. Сокрытие внутренней реализации объекта, предоставление только необходимого интерфейса.

В. Создание нового класса на основе существующего с переносом атрибутов и методов.

Г. Выделение ключевых характеристик объекта, скрытие несущественных деталей.

1-Б, 2-В, 3-А, 4-Г
Задание 11 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Сопоставьте элемент класса с его назначением

Элементы:

1.
__init__

2.
@property

3.
@staticmethod

4.
@classmethod

Назначение:

А. Метод, не требующий экземпляра класса; вызывается через класс.

Б. Метод, принимающий класс (cls) как первый аргумент.

В. Конструктор, инициализирует атрибуты при создании объекта.

Г. Позволяет определять геттеры/сеттеры для атрибутов без вызова методов.

1-В, 2-Г, 3-А, 4-Б

Задание 12 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Сопоставьте термин с определением

Термины:

1.
Экземпляр класса

2.
Атрибут класса

3.
Метод класса

4.
Статический метод

Определения:

А. Функция, привязанная к классу, получает cls как первый аргумент.

Б. Переменная, общая для всех экземпляров класса.

В. Объект, созданный на основе класса.

Г. Функция внутри класса, не зависящая от экземпляра или класса.

1-В, 2- Б, 3-А, 4-Г
Задание 13 (полностью верно установленная последовательность)

Создание простого класса Person

Цель: определить класс с атрибутами и методом.

Фрагменты (перемешаны):

1. def introduce(self):

2. class Person:

3. self.name = name

4. print(f"Привет, меня зовут {self.name}")

5. def __init__(self, name):

БДВАГ
Задание 14 (полностью верно установленная последовательность)
Магический метод __str__

Цель: настроить строковое представление объекта.

Фрагменты:

1. return f"{self.title} от {self.author}"

2. def __str__(self):
3. self.title = title

4. self.author = author

5. def __init__(self, title, author):
6. class Book:
ЕДВГБА

Задание 15 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Сопоставьте модификатор доступа с примером

Модификаторы:

1.
Публичный атрибут

2.
Защищённый атрибут

3.
Приватный атрибут

Варианты ответов:

А. self.__secret

Б. self._hidden

В. self.name
1-В, 2-Б, 3-А

Задание 16(на установление соответствия между элементами двух множеств)
Сопоставьте метод с его магическим именем

Методы:

1.
Строковое представление объекта

2.
Сложение объектов

3.
Длина объекта

4.
Проверка на равенство

Магические имена:

А. __len__

Б. __str__

В. __add__

Г. __eq__

1-Б, 2-В, 3-А, 4-Г

Задание 17 (полностью верно установленная последовательность)
Порядок создания простого окна с кнопкой
1. root.mainloop()

2. import tkinter as tk

3. button = tk.Button(root, text="Нажми меня")

4. root = tk.Tk()

5. button.pack()

БГВДА

Задание 18 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Установить соответствие:

1. Tk()

2. mainloop()

3. pack()

4. grid()

5. place()
Варианты ответов:

1. Метод, запускающий главный цикл обработки событий GUI.
2. Метод размещения виджета в родительском контейнере с автоматическим выравниванием.
3. Метод размещения виджетов в виде таблицы (строки и столбцы).
4. Метод размещения виджета по координатам (x, y).
5. Конструктор корневого окна приложения.
1-Д, 2-А, 3-Б, 4-В, 5-Г

Индикатор 

ОПК-2.3
Семестр 
3
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 19 (с кратким ответом (ввод целого числа/чисел ))

Дан фрагмент кода:

class Rectangle:

    def __init__(self, width, height):

        self.width = width

        self.height = height

    def area(self):

        return self.width * self.height

    def perimeter(self):

        return 2 * (self.width + self.height)

rect = Rectangle(5, 8)

print(rect.area(), rect.perimeter())

Что будет выведено на экран после окончания работы программы

40,26
Задание 20 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Дан фрагмент кода:

class BankAccount:

    def __init__(self, balance):

        self.balance = balance

    def deposit(self, amount):

        self.balance += amount

    def withdraw(self, amount):

        if amount <= self.balance:

            self.balance -= amount

        else:

            print("Недостаточно средств")

    def get_balance(self):

        return self.balance

account = BankAccount(1000)

account.deposit(500)

account.withdraw(200)

#account.withdraw(1500)

print(account.get_balance())
1300




Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	Б
	11. 
	1-В, 2-Г, 3-А, 4-Б

	2. 
	Б
	12. 
	1-В, 2- Б, 3-А, 4-Г

	3. 
	АБВ
	13. 
	БДВАГ

	4. 
	А
	14. 
	ЕДВГБА

	5. 
	1-А, 2-В, 3-Б
	15. 
	1-В, 2-Б, 3-А

	6. 
	1-Б, 2-А, 3-В, 4-Г
	16. 
	1-Б, 2-В, 3-А, 4-Г

	7. 
	АБВГДЕ
	17. 
	БГВДА

	8. 
	АБДГВ
	18. 
	1-Д, 2-А, 3-Б, 4-В, 5-Г

	9. 
	АДВГБЕ
	19. 
	40,26

	10. 
	1-Б, 2-В, 3-А, 4-Г
	20. 
	1300


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-3: Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-3.2. Умеет решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
	Знать: принципы, методы и средства решения стандартных задач профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

Уметь: решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
Владеть: навыками работы с современными информационно-коммуникационными технологиями для решения стандартных задач профессиональной деятельности.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-3.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	4

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	14

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	2

	Итого по ОПК-3
	20


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-3.2
	Семестр 
	3

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

	Задание 1 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие из перечисленных принципов относятся к основным принципам ООП?

1. Инкапсуляция.

2. Полиморфизм.

3. Делегирование.

4. Наследование.

5. Абстракция.

6. Открытость/закрытость.

АБГД

Задание 2 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Как в Python создать конструктор класса A?

1. A(параметры конструктора).

2. def __init__(параметры конструктора).

3. def __A__(параметры конструктора).

4. def init(параметры конструктора).

Б

Задание 3 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Какой принцип ООП описывает способность использовать общий интерфейс для нескольких типов данных?

1. Инкапсуляция.

2. Полиморфизм.

3. Абстракция.

4. Наследование.

Б

Задание 4 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Что означает аббревиатура ООП?

1. Основы объектного программирования.

2. Отладка опенсорс‑проектов.

3. Объектно‑ориентированное программирование.

4. Основные опорные программы.
В

Индикатор 
ОПК-3.2.

Семестр 

3

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 5 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите последовательность шагов для реализации полиморфизма:
1. Определить общий интерфейс (абстрактный класс/метод).

2. Создать конкретные классы, реализующие интерфейс.

3. Использовать объекты этих классов единообразно.

4. Переопределить методы в дочерних классах.

АГБВ
Задание 6 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите последовательность действий при инкапсуляции данных:
1. Добавить методы доступа (геттеры/сеттеры).

2. Сделать атрибут приватным (__attr).

3. Использовать @property для контроля доступа.

4. Удалить прямой доступ к атрибуту.
БГАВ
Задание 7 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Сопоставьте конструкцию с её назначением в наследовании.
1. super().__init__()
2. isinstance(obj, Class)
3. issubclass(Child, Parent)
4. Переопределение метода
Варианты ответов:

1. Проверить, является ли объект экземпляром класса.

2. Вызвать конструктор родительского класса.

3. Проверить, является ли класс подклассом другого.

4. Заменить реализацию метода родителя в дочернем классе.

1-Б, 2-А, 3-В, 4-Г
Задание 8 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Сопоставьте концепции с фрагментом кода

1. Инкапсуляция (сокрытие данных)
2. Наследование
3. Полиморфизм
Варианты ответов:

class BankAccount:

 А.   def __init__(self):

        self.__balance = 0  # скрытое поле
    def get_balance(self):

        return self.__balance
Б. class Dog(Animal):

    def make_sound(self):

        return "Гав!"
В. class Bird:

    def fly(self):

        return "Летаю!"

class Penguin(Bird):

    def fly(self):

        return "Я не летаю :("
1-А, 2-Б, 3-В
Задание 9(соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Сопоставьте концепции с фрагментом кода

1. Абстракция (контракт метода)
2. Статический метод
3. Конструктор класса
Варианты ответов:

А. class Animal:

    def make_sound(self):

        raise NotImplementedError
Б. class Math:

    @staticmethod

    def add(x, y):

        return x + y
В. class Person:

    def __init__(self, name):

        self.name = name  # инициализация экземпляра
1-А, 2-Б, 3-В
Задание 10(соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

1. Переопределение метода
2. Доступ к родительскому методу через super()
3. Атрибут класса
4. Метод экземпляра
Варианты ответов:

А. class Dog(Animal):

    def make_sound(self):  # то же имя, другая реализация
        return "Гав!"

Б. class Parent:

    def greet(self):

        return "Привет от родителя"

class Child(Parent):

    def greet(self):

        return super().greet() + " и от ребёнка"
В. class Car:

    wheels = 4  

Г. class Vehicle:

    def start_engine(self):

        return "Двигатель запущен"

1-А, 2-Б, 3-В, 4-Г
Задание 11(на установление правильной последовательности элементов)
Порядок создания и использования простого класса
Расположите шаги в правильном порядке:

1. Вызвать метод объекта

2. Создать экземпляр класса

3. Определить класс с методом

4. Импортировать необходимые модули (если нужны)
ГВБА

Задание 12(на установление правильной последовательности элементов)

Порядок выполнения кода при инкапсуляции
Дан класс с приватным атрибутом и геттером:
class BankAccount:

    def __init__(self, balance):

        self.__balance = balance

    def get_balance(self):

        return self.__balance
Установите правильную последовательность действий:
1. Обратиться к атрибуту через геттер

2. Создать объект с начальным балансом

3. Определить класс с приватным атрибутом

ВБА

Задание 13(на установление правильной последовательности элементов)

Порядок переопределения метода в подклассе
Укажите шаги для корректного переопределения метода:
1. Вызвать super().method() (если нужно)

2. Определить метод в подклассе с тем же именем

3. Создать подкласс, наследующий от родительского

4. Реализовать новую логику в методе

ВБАГ

Задание 14(на установление правильной последовательности элементов)

Порядок выполнения кода при перегрузке оператора
Дан код:
class Vector:

    def __init__(self, x, y):

        self.x, self.y = x, y

    def __add__(self, other):

        return Vector(self.x + other.x, self.y + other.y)
Укажите последовательность при v1 + v2:
1. Вызывается метод __add__ у v1
2. Создаются объекты v1 и v2
3. Возвращается новый объект Vector
БАВ
Задание 15(на установление правильной последовательности элементов)

Этапы применения наследования
Установите правильную последовательность действий:
1. В дочернем классе переопределить метод родителя (если нужно).

2. Создать дочерний класс, указав родительский в скобках.

3. Реализовать родительский класс с базовыми методами и атрибутами.

4. При необходимости вызвать метод родителя через super().

ВБАГ

Задание 16(на установление правильной последовательности элементов)

Последовательность наследования и переопределения
Расположите шаги при вызове метода у дочернего объекта:

1. Поиск метода в классе дочернего объекта.

2. Если метод не найден — поиск в родительском классе.

3. Выполнение найденного метода.

4. Если метод переопределён в дочернем классе — выполняется его версия.
АГБВ

Задание 17(на установление правильной последовательности элементов)
Обновление интерфейса в реальном времени
Задача: порядок действий для немедленного обновления виджета:
1. Вызвать update() у родительского окна или виджета.

2. Изменить свойство виджета (например, label.config(text="Новое")).

3. Вызвать update_idletasks() для обработки отложенных задач.

4. Дождаться следующего цикла событий (не требуется явное действие).
БАВГ
Задание 18(на установление правильной последовательности элементов)
Обработка клавиш клавиатуры
Задача: настроить реакцию на нажатие клавиши «Enter»:

1. Определить функцию‑обработчик (например, def on_enter(event): ...).

2. Привязать событие <Return> к виджету через bind().

3. В обработчике использовать event.widget для доступа к виджету.

4. Передать функцию в bind() как ссылку (без вызова)
АБГВ.

Индикатор 

ОПК-3.2
Семестр 
3

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 19 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Сколько раз выполнится метод __init__ при создании объекта child = Child()?
class Parent:

    def __init__(self):

        print("Parent")

class Child(Parent):

    def __init__(self):

        super().__init__()

        print("Child")
2

Задание 20 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Чему равен результат вызова obj.get_value() после выполнения кода?
class Counter:

    def __init__(self, start):

        self.value = start

    def increment(self):

        self.value += 1

    def get_value(self):

        return self.value

obj = Counter(5)

obj.increment()

obj.increment()
7



Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	АБГД
	11. 
	ГВБА

	2. 
	Б
	12. 
	ВБА

	3. 
	Б
	13. 
	ВБАГ

	4. 
	В
	14. 
	БАВ

	5. 
	АГБВ
	15. 
	ВБАГ

	6. 
	БГАВ
	16. 
	АГБВ

	7. 
	1-Б, 2-А, 3-В, 4-Г
	17. 
	БАВГ

	8. 
	1-А, 2-Б, 3-В
	18. 
	АБГВ

	9. 
	1-А, 2-Б, 3-В
	19. 
	2

	10. 
	1-А, 2-Б, 3-В, 4-Г
	20. 
	7


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-6: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;
	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-6.1 Знает методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;
	Знать: методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;
Уметь: составлять алгоритмы, использовать базовые алгоритмические структуры для решения типовых задач;
Владеть: навыками разработки алгоритмов и программ для решения практических задач в области информационных систем и технологий;

	ОПК-6.2 Умеет применять методы алгоритмизации, языки и технологии программирования при решении профессиональных задач в области информационных систем и технологий.
	Знать: методологию разработки программного обеспечения и технологии программирования;
Уметь: применять выбранные языки программирования для написания программного кода;
Владеть: навыками выбора, применения методов и алгоритмов и технологии программирования для решения стандартных профессиональных задач.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-6.1
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	7

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-6.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	7

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	Итого по ОПК-6
	20


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-6.1
	Семестр 
	3

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)
Что такое событие в событийно ориентированном программировании?

1. любая строка кода

2. сигнал или сообщение, возникающее в результате действия пользователя или системы

3. название функции

4. тип данных

Б
Задание 2 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)
Может ли программа сочетать ООП и событийно ориентированный подход?

1. нет, это взаимоисключающие парадигмы

2. да, объекты могут генерировать и обрабатывать события

3. только в функциональных языках

4. только в низкоуровневых языках
Б
Индикатор ОПК-6.1.

Семестр 3
Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 3 (полностью верно установленная последовательность)

Переопределение метода

Цель: переопределить метод introduce в подклассе:

1. class Student(Person):

2. def introduce(self):

3. super().__init__(name)

4. self.student_id = student_id

5. def __init__(self, name, student_id):

6. print(f"Я студент {self.name}, ID: {self.student_id}")

АДВГБЕ

Задание 4 (полностью верно установленная последовательность)

Статический метод

Цель: добавить статический метод для подсчёта объектов.

1. @staticmethod

2. class Counter:

3. def get_count():

4. count = 0

5. Counter.count += 1

6. def __init__(self):

7. return Counter.count

БГЕДАВЖ 

Задание 5 (полностью верно установленная последовательность)

Порядок создания простого окна с кнопкой (Tkinter)

1. Импортировать tkinter как tk

2. Создать экземпляр главного окна: root = tk.Tk()

3. Запустить главный цикл: root.mainloop()

4. Создать кнопку: button = tk.Button(root, text="Нажми меня")

5. Разместить кнопку в окне: button.pack()

АБГДВ

Задание 6 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соотнесите фрагмент кода с его назначением/эффектом label = tk.Label(root, text="Привет, мир!")
1. button = tk.Button(root, text="Нажми меня", command=lambda: print("Кнопка нажата"))
2. entry = tk.Entry(root, width=30)
3. root.geometry("400x300")
4. root.mainloop()
5. frame = tk.Frame(root, bg="lightblue", padx=10, pady=10)
Назначение/эффект:
А. Создаёт контейнер для группировки виджетов с отступами и фоновым цветом.
Б. Выводит текстовую метку в окне.
В. Запускает главный цикл обработки событий Tkinter.
Г. Создаёт кнопку, при нажатии на которую в консоль выводится сообщение.
Д. Устанавливает размер окна приложения (400 × 300 пикселей).
Е. Создаёт поле для ввода текста шириной в 30 символов.

1-Б, 2-Г, 3-Е, 4-Д, 5-В, 6-А
Задание 7 (полностью верно установленная последовательность)
Установите правильный порядок действий для создания поля ввода и кнопки, которая выводит введённый текст в консоль.

Действия:
А. Создать функцию, которая получает текст из поля и выводит его.
Б. Создать кнопку, связывающуюся с этой функцией.
В. Создать поле ввода (Entry).
Г. Разместить поле ввода и кнопку в окне.
Д. Импортировать tkinter.
Е. Создать главное окно (Tk).
Ж. Запустить главный цикл (mainloop).

ДЕВАБГЖ
Задание 8 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)
Соотнесите параметр виджета с его функцией.

1. text
2. command
3. width
4. bg
5. relief
Варианты ответов:
1. Задаёт обработчик события (функцию для кнопки).
2. Устанавливает текст на виджете.
3. Задаёт ширину виджета (в символах или пикселях).
4. Задаёт стиль рамки (например, RAISED, SUNKEN).
5. Задаёт фоновый цвет.

1‑Б, 2‑А, 3‑В, 4‑Д, 5‑Г
Задание 9 (полностью верно установленная последовательность)
Установите порядок строк для создания окна с полоской прокрутки для текстового поля.

1. scroll.pack(side=RIGHT, fill=Y)
2. text.config(yscrollcommand=scroll.set)
3. scroll = Scrollbar(root)
4. text = Text(root, yscrollcommand=scroll.set)
5. text.pack(side=LEFT, fill=BOTH, expand=True)
6. root = Tk()
7. root.mainloop()
ЕГБВАДЖ
Индикатор 

ОПК-6.1

Семестр

3
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 10 (с кратким ответом (ввод слова/слов))

Дан фрагмент кода:
import tkinter as tk

root = tk.Tk()

var = tk.StringVar()

var.set("Исходный текст")

label = tk.Label(root, textvariable=var)

label.pack()

var.set("Обновлённый текст")

var.set("Финальный текст")

root.mainloop()
Какой текст будет отображаться в лейбле при запуске программы?
Финальный текст
Индикатор ОПК-6.2

Семестр 3

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 11 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Как изменить шрифт виджета (например, Label)?
1. widget.font = ("Arial", 12)
2. widget.config(font=("Arial", 12))
3. widget.set_font("Arial", 12)
4. widget["font"] = "Arial 12"
БГ
Задание 12 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)
Можно ли использовать одновременно pack() и grid() для одного и того же виджета?
1. Да, без ограничений
2. Да, если вызвать их в разном порядке
3. Нет, возникнет ошибка
4. Только в Python 3.10+
В
Индикатор 
ОПК-6.2
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Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 13 (полностью верно установленная последовательность)
Установите порядок строк для создания меню.

1. menu.add_command(label="Exit", command=root.quit)
2. root.config(menu=menu)
3. menu = Menu(root)
4. root = Tk()
5. root.mainloop()
ГВАБД

Задание 14 (полностью верно установленная последовательность)
Установите порядок строк для создания текстового поля и кнопки, добавляющей строку.

1. text.pack()
2. text = Text(root, height=5)
3. def add_line(): text.insert(END, "New line\n")
4. button = Button(root, text="Add", command=add_line)
5. button.pack()
6. root = Tk()
7. root.mainloop()
ЕБАВГДЖ

Задание 15 (полностью верно установленная последовательность)
Установите порядок строк для создания поля ввода и кнопки, которая выводит введённый текст.

1. entry.pack()
2. entry = Entry(root)
3. def show_text(): print(entry.get())
4. button = Button(root, text="Show", command=show_text)
5. button.pack()
6. root = Tk()
7. root.mainloop()
ЕБАВГДЖ
Задание 16 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)
Соотнесите метод виджета с действием.

1. .config()
2. .get()
3. .insert()
4. .delete()
Варианты ответов:
А) Вставляет текст в поле ввода/текстовое поле.
Б) Изменяет параметры виджета (например, текст).
В) Получает текст из поля ввода.
Г) Удаляет текст из поля ввода/текстового поля.

1‑Б, 2‑В, 3‑А, 4‑Г

Задание 17 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)
Соотнесите код с результатом.

1. label = Label(root, text="Hello", fg="red")
2. button = Button(root, text="Click", command=func)
3. entry = Entry(root, width=20)
4. frame = Frame(root, bg="blue", height=50)
А) Кнопка с текстом «Click», при нажатии вызывает функцию func.
Б) Надпись «Hello» красным цветом.
В) Поле ввода шириной 20 символов.
Г) Контейнер синего цвета высотой 50 пикселей.

1‑Б, 2‑А, 3‑В, 4‑Г

Задание 18 (полностью верно установленная последовательность)
Установите порядок строк для создания окна с кнопкой, которая выводит «Кнопка» в консоль.

1. button.pack()
2. def print_text(): print("Кнопка")
3. root = Tk()
4. button = Button(root, text="Press", command=print_text)
5. root.mainloop()
ВБГАД
Задание 19 (полностью верно установленная последовательность)
Установите порядок строк для создания окна с двумя кнопками в рамке.

1. frame.pack()
2. frame = Frame(root)
3. button1 = Button(frame, text="One")
4. button2 = Button(frame, text="Two")
5. button1.pack(side=LEFT)
6. button2.pack(side=LEFT)
7. root = Tk()
8. root.mainloop()
ЖБВДГЕАЗ
Индикатор 
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Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 20 (с кратким ответом (ввод целого числа))
Дан фрагмент кода:
import tkinter as tk

root = tk.Tk()

for i in range(3):

    btn = tk.Button(root, text=f"Кнопка {i}")

    btn.config(command=lambda: print(i))

    btn.pack()

root.mainloop()
Что будет выведено в консоль при нажатии на первую кнопку (с текстом «Кнопка 0»)?
2




Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	Б
	11. 
	БГ

	2. 
	Б
	12. 
	В

	3. 
	АДВГБЕ
	13. 
	ГВАБД

	4. 
	БГЕДАВЖ
	14. 
	ЕБАВГДЖ

	5. 
	АБГДВ
	15. 
	ЕБАВГДЖ

	6. 
	1-Б, 2-Г, 3-Е, 4-Д, 5-В, 6-А
	16. 
	1‑Б, 2‑В, 3‑А, 4‑Г

	7. 
	ДЕВАБГЖ
	17. 
	1‑Б, 2‑А, 3‑В, 4‑Г

	8. 
	1‑Б, 2‑А, 3‑В, 4‑Д, 5‑Г
	18. 
	ВБГАД

	9. 
	ЕГБВАДЖ
	19. 
	ЖБВДГЕАЗ

	10. 
	Финальный текст
	20. 
	2


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70
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� Работа в малых группах –В групповых формах обучения учащиеся работают в группах, создаваемых на различной основе и на различный срок. Это достаточно типичная форма обучения при использовании компьютерной техники, например, при освоении новых программных средств, при работе над проектами, при недостаточном количестве компьютеров и т.д. Эта форма может отражать реальное разделение труда в коллективе программистов, работающих над одной задачей.


При обучении в составе группы внутри нее возникает интенсивный обмен информацией, поэтому групповые формы эффективны в группах с участниками различного уровня подготовки и мотивации. Усвоение знаний и умений происходит результативнее при общении учащихся с более подготовленными товарищами.









