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Паспорт

фонда оценочных средств  
по дисциплине Б1.О.03 информатика и программирование
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля):

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средства, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.
Индикаторы: 

ОПК-2.1. Знает методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; принципы построения современных информационных технологий и программных средств.

ОПК-2.2. Умеет применять современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.
ОПК-2.3. Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

ОПК-7: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения.
Индикаторы: 

ОПК-7.1 Знает основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий.
ОПК-7.2 Умеет применять языки программирования и работы с базами данных, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.
ОПК-7.3 Владеет навыками программирования, отладки и тестирования прототипов программно- технических комплексов задач.
	Раздел
	Тема
	Код

индикатора
	Форма оценки

(ТК ( текущий контроль, ПА ( промежуточная аттестация,

ДДТ – диагностическое дисци​плинарное тестирование
	ФОС

	1. Основы теории информации и кодирования. Общая характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации
	1.1. Введение. Основные понятия

1.2. Арифметические и логические основы представления информации
	ОПК-2.1
	ТК

	Лекция-визуализация

Вопросы к лабораторным работам

Комплект заданий на контрольную работу

	
	
	
	ПА
	вопросы к экзамену

1-4

	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания

	2. Технические средства реализации информационных процессов
	2.1. Этапы развития ВТ. Архитектура ЭВМ. Принципы работы вычислительной системы
2.2. Организация обработки, управления, хранения и ввода/вывода в ЭВМ
	ОПК-2.1
	ПА
	вопросы к экзамену

5-7

	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания

	3. Программные средства реализации информационных процессов
	3.1. Классификация ПО, его виды и характеристики

3.2. Системное ПО. Операционные системы. Файловая структура. Служебное ПО

3.3. Информационная технология подготовки текстовых документов в среде текстового процессора

3.4. Информационная технология обработки числовых данных в среде табличного процессора
	ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3
	ТК

	Лабораторные работы



	
	
	
	ПА
	вопросы к экзамену

8-15


	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания

	4.Локальные и глобальные сети ЭВМ. Защита информации в сетях
	4.1. Классификация информационных сетей. Компоненты вычислительных сетей. Принципы построения сетей.

4.2. Глобальная сеть Интернет. Основные сервисы Интернета.

Защита информации
	ОПК -2.1

ОПК -2.2 

ОПК -2.3
	ТК

	Лекция- визуализация 


	
	
	
	ПА
	вопросы к экзамену

16-28



	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания

	5.Основы алгоритмизации и программирования.
	5.1. Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы описания. Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритм, анализ результатов

5.2. Общие сведения о языке программирования Python. Типы и структуры данных. Средства программирования на языке Python, структура программы.

5.3. Линейная алгоритмическая структура. Основные управляющие конструкции линейного алгоритма
5.4. Разветвленная алгоритмическая структура. Основные управляющие конструкции алгоритма с ветвлением.

5.5. Циклическая алгоритмическая структура. Основные управляющие конструкции циклического алгоритма.

5.6. Последовательности в Python

5.7. Строки. Основные конструкции. используемые для обработки строковой информации

5.8. Словари, функции словаря, операции

5.9. Функции. Регулярные выражения

5.10. Открытие и закрытие файлов, текстовые файлы, файлы CSV, бинарные файлы. Модуль shelve, Модуль OS и работа с файловой структурой
	ОПК -2.1 

ОПК -2.2 

ОПК -2.3 

ОПК -7.1 

ОПК -7.2 

ОПК -7.3
	ТК

	Лекция - визуализация 

Вопросы к лабораторным работам
Комплект заданий на кон рольную работу

	
	
	
	ПА
	Работа в малых группах
 вопросы к экзамену 
29-57


	
	
	
	ДДТ
	Тестовые задания


Перечень и краткая характеристика оценочных средств
	№

п/п
	Наименование

оценочного

средства
	Краткая характеристика оценочного 

средства
	Представление оценочного средства в фонде

	1
	Лекция-визуализация
	Предусматривает визуальную форму представления лекционного материала с помощью технических средств, в частности Smart-технологии. 
	Темы

	2
	Лабораторные работы 
	Форма организации учебного процесса, заключающаяся в выполнении обучающимися под руководством преподавателя комплекса учебных заданий с целью усвоения научно-теоретических основ дисциплины, приобретения навыков и опыта творческой деятельности, овладения современными методами лабораторной и практической работы с применением технических средств
	Вопросы для защиты

	3
	Работа в малых группах
	Дает всем обучающимся возможность участвовать в работе, практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения, в частности, умение активно слушать, вырабатывать общее мнение, разрешать возникающие разногласия.
	Темы 

	4
	Контрольная работа
	Средство проверки умений применять полученные знания для решения задач
	Комплект заданий на контрольную работу

	5
	Экзаменационные вопросы
	Средство проверки знаний для промежуточной аттестации по дисциплине, позволяющее оценить уровень качества усвоения изученного материала, уровень сформированности компетенций
	Комплект экзаменационных вопросов

	6
	Экзаменационные билеты
	Средство проверки знаний для промежуточной аттестации по дисциплине, позволяющее оценить уровень качества усвоения изученного материала, уровень сформированности компетенций
	Комплект экзаменационный билетов для проведения промежуточной аттестации

	7
	Задания для диагностического дисциплинарного тестирования
	Задания для проверки уровня освоения компетенций обучающегося
	Комплект тестовых заданий


Комплект оценочных средств для текущего контроля 

1. Лекция-визуализация
Лекция-визуализация № 1 – Арифметические и логические основы представления информации (4 час.)

Лекция-визуализация № 2 – Классификация информационных сетей. Компоненты вычислительных сетей. Принципы построения сетей (2 час.)

Лекция-визуализация № 3 – Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы описания. Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритм, анализ результатов (2 час.)

Лекция-визуализация № 4 – Словари, функции словаря, операции (8 час.)
Лекция -визуализация – форма проведения лекционного занятия, в ходе которой активизация процесса обучения происходит за счет наглядности и проблемности изложения изучаемого материала, когда перед аудиторией ставятся различные проблемные задачи, вопросы, раскрываются противоречия, побуждающие совместно искать подходы к их решению. В лекции-визуализации передача информации сопровождается презентацией (демонстрацией учебных материалов, представленных в различных знаковых системах, в том числе иллюстративных, графических, аудио- и видеоматериалов). 

Лекция-визуализация не предполагает установление критериев оценивания.

2. Лабораторные работы

Макет лабораторной работы

Лабораторная работа № ….  [НАЗВАНИЕ]

Цель работы: 

Задание:

1.

2.

…..

n
Порядок выполнения:

Соответствует пункту 1-n задания.
Форма отчетности:

Отчет по лабораторной работе, скрепленный титульным листом сдаётся в печатном виде. В отчёте должны присутствовать:

1. Номер варианта индивидуального задания (ВИЗ).

2. Цель работы.

3. 3адание.

4. Поэтапное выполнения всех заданий ВИЗ.

5. Заключение (вывод).

Задания для самостоятельной работы:

Предусмотрены ВИЗ обучающегося.

Рекомендации по выполнению заданий и подготовке к практическому занятию 

При подготовке и выполнении лабораторной работы рекомендуется использовать материал лекций соответствующих разделов и литературу, предложенную для изучения данной дисциплины. 

Основная литература

1.


2.


……

n
Дополнительная литература

1.


2.


……n
Контрольные вопросы для самопроверки (защиты)

1.


2.


……

n Общие правила оформления отчета: формат листа – А4; ориентация листа – книжная; поля: верхнее и нижнее – 2 см; слева – 3 см; справа – 1 см; шрифт – Times New Roman Cyr, 14 пт; отступ первой строки абзаца – 0,95 см; полуторный междустрочный интервал; выравнивание текста: по ширине страницы; нумерация страниц внизу по центру страницы; заголовки таблиц – сверху, подписи рисунков – снизу; выравнивание заголовков таблиц, рисунков и подписей рисунков – по центру.

При приеме лабораторной работы оценивается: правильность выполнения задания, соблюдение требований к содержанию и оформлению отчета по работе, соблюдение сроков выполнения работы, уровень ответов при защите работы.

ВОПРОСЫ ПО Лабораторным РАБОТАМ 

	№

п/п
	Наименование 
лабораторных 

работ
	Вопросы
	Компетенции 



	Раздел 1 Основы теории информации и кодирования. Общая характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации

	1
	Системы счисления. Правила перевода (работа в малых группах
–  4 час.).
	1.Что называется системой счисления? 

2. На какие два типа можно разделить все системы счисления? 

3. Какие системы счисления называются непозиционными? Почему? Приведите пример такой системы счисления и записи чисел в ней? 

4. Какие системы счисления применяются в вычислительной технике: позиционные или непозиционные? Почему? 

5. Какие системы счисления называются позиционными? 

6. Как изображается число в позиционной системе счисления? 

7. Что называется основанием системы счисления? 

8. Что называется разрядом в изображении числа? 

9. Как можно представить целое положительное число в позиционной системе счисления? 

10. Приведите пример позиционной системы счисления. 

11. Опишите правила записи чисел в десятичной системе счисления: 

а) какие символы образуют алфавит десятичной системы счисления?

б) что является основанием десятичной системы счисления? 

в) как изменяется вес символа в записи числа в зависимости от занимаемой позиции? 

12. Какие числа можно использовать в качестве основания системы счисления? 

13. Какие системы счисления применяются в компьютере для представления информации? 

14. Охарактеризуйте двоичную систему счисления: алфавит, основание системы счисления, запись числа. 

15. Почему двоичная система счисления используется в информатике? 

16. Дайте характеристику шестнадцатеричной системе счисления: алфавит, основание, запись чисел. Приведите примеры записи чисел. 

17.
Для чего используется перевод чисел из одной системы счисления в другую? 

18.
Сформулируйте правила перевода чисел из системы счисления с основанием р в десятичную систему счисления и обратного перевода: из десятичной системы счисления в систему счисления с основанием S. Приведите примеры. 

19.
В каком случае для перевода чисел из одной системы счисления (СС) в другую может быть использована схема Горнера вычисления значения многочлена в точке? Каковы преимущества ее использования перед другими методами? Приведите пример. 

20.
Как выполнить перевод чисел из двоичной СС в восьмеричную и обратный перевод? Из двоичной СС в шестнадцатеричную и обратно? Приведите примеры. Почему эти правила так просты? 

21.
По каким правилам выполняется перевод из восьмеричной в шестнадцатеричную СС и наоборот? Приведите примеры.
	ОПК-2

	2
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1.
По каким правилам выполняется сложение двух положительных целых чисел? 

2.
Каковы правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления? 

3.
Каковы правила получения прямого, обратного и дополнительного кодов двоичных чисел?

4.
Каковы правила сложения чисел в обратном и дополнительном кодах?
	ОПК-2

	3
	Алгебра логики. Таблицы истинности (работа в малых группах – 2час.)
	1.
Каков порядок выполнения логических операций?

2.
По какому правилу выполняется операция отрицание?

3.
По какому правилу выполняется операция конъюнкция?

4.
По какому правилу выполняется операция дизъюнкция?

5.
По какому правилу выполняется операция импликация?

6.
По какому правилу выполняется операция эквиваленция?

7.
Что называют таблицей истинности?

8.
Каков алгоритм построения таблицы истинности?

9.
Какие высказывания называют: тождественно истинными, тождественно ложными, равносильными?
	ОПК-2

	4
	Логические основы ЭВМ


	1.
Укажите приоритеты выполнения логических операций.

2.
Изобразите функциональные элементы: конъюнктор, дизъюнктор, инвертор.

3.
Какие логические выражения называются равносильными?
	ОПК-2

	Раздел 3. Программные средства реализации информационных процессов

	5
	Технология работы в текстовом редакторе MS Word
	1.
Что нужно сделать, чтобы выделить слово, строку, несколько строк, предложение, абзац, весь документ?

2.
Какие Вы знаете способы копирования (перемещения) фрагментов текста?

3.
Как установить интервал между символами в тексте?

4.
Где и как можно применить эффекты шрифта – нижний индекс, верхний индекс.

5.
Как установить (отменить) автоматическую проверку орфографии и грамматики?

6.
Какими способами можно установить нумерацию страниц?

7.
Как создать колонтитул?

8.
Какую информацию можно занести в колонтитул? Как можно это выполнить?

9.
Что нужно сделать, чтобы добавить в документ таблицу, и какого рода информацию можно в нее занести?

10.
Как добавить в таблицу дополнительный столбец или строку, несколько строк или столбцов?

11.
Как изменить ширину у столбца (нескольких столбцов одновременно) или высоту строки (нескольких строк одновременно).

12.
Что нужно сделать, чтобы произвести выравнивание информации внутри ячеек таблицы по вертикали и горизонтали?

13.
Как выполнить объединение ячеек и разъединение ячейки на составляющие?

14.
Перечислите возможности выполнения вычислений в таблице?

15.
Как осуществить автоматический пересчет формулы в ячейке таблицы?

16.
Какие функции можно использовать при построении формул?

17.
Что следует сделать для отображения формул в таблице?

18.
Как построить диаграмму по данным таблицы.

19.
Что такое заголовок таблицы? Как он задается?

20.
Как осуществляется автоматическая вставка названия таблицы?

21.
Какие формулы можно создавать в Word без обращения к Редактору формул? 

22.
Как добавить в панель инструментов необходимую кнопку (например, кнопку создания верхнего индекса в панель Редактирование)?

23.
Как вставить в набираемую формулу пробел? 

24.
Как изменить стиль написания символов в готовой формуле? 
	ОПК-2

	6
	Технология работы в табличном редакторе MS Excel
	1.
Основные элементы рабочего окна программы Excel.

2.
Какие данные может содержать ячейка?

3.
Каким образом вводятся текст и числа в ячейку?

4.
Что такое маркер заполнения?

5.
Сформулируйте правила записи формул?

6.
Что такое диапазон? Как он задается?

7.
Что такое абсолютная и относительная ссылка? Чем они отличаются?

8.
Как производится выравнивание данных при отображении? Как задать ориентацию расположения данных в ячейке?

9.
Как изменить высоту и ширину ячеек?

10.
Как задать рамку и цвет ячейке?

11.
 Как объединить ячейки и для чего их объединяют?

12.
Какие операции можно выполнять с документами?

13.
Как записать электронную таблицу в файл?

14.
Какие действия нужно выполнить, чтобы подготовить документ к печати?

15.
Как вывести электронную таблицу на печать?

16.
 Какие категории функций используются в Excel?

17.
Какие аргументы могут иметь функции?

18.
Дать определение понятию «список». 

19.
Каким условиям должен удовлетворять список, чтобы MS Excel распознал его как базу данных? 

20.
Что является полем в базе данных MS Excel? 

21.
Что является записью в базе данных MS Excel? 

22.
Дать определение понятию сортировка списка MS Excel. 

23.
Что такое фильтрация списка MS Excel? 

24.
Что такое промежуточные итоги в базе данных MS Excel?

25.
Какой порядок подведения итогов в базе данных MS Excel.

26.
Дать определение понятию сводная таблица для базы данных MS Excel.

27.
Для чего используются сводные таблицы?
	ОПК-2

	7
	Построение графиков и диаграмм  средствами MS Excel
	1.Перечислите основные элементы диаграммы. Какие из них отображаются на диаграмме по умолчанию? 

2. Какие этапы построения диаграммы можно выделить? 

3. Как задать область с данными для построения диаграммы? 

4. Как от формы выделенной области с данными зависит их распределение по основным элементам диаграммы? 

5. Как задать тип диаграммы? 

6. Какие оформительские возможности Excel можно использовать при построении диаграмм? 

7. Как изменить размер элементов диаграммы?

8. Как переместить элементы диаграммы? 

9. Как удалить элемент диаграммы? 

10. Как добавить заголовок диаграммы? 

11. Как изменить надписи на осях диаграммы? 

12. Что нужно сделать, чтобы добавить к диаграмме дополнительный ряд данных? 

13. Как можно удалить ряд данных? 

14. Как добавить название осей на диаграмме? 

15. Как добавить легенду и таблицу с данными к диаграмме? 

16. Как изменить цвет и добавить узор к диаграмме? 

17. Как отобразить или скрыть оси?
	ОПК-2

	Раздел 5. Основы алгоритмизации и программирования.

	8
	Знакомство с интегрированной средой разработки Anaconda. Алфавит и конструкции языка. Работа с библиотекой Math
	1.
Опишите правила построения имён переменных в языке Python.

2.
Как записываются комментарии на Python? Подумайте, как комментирование можно использовать при поиске ошибок в алгоритме?

3.
Расскажите о работе оператора вывода Python.

4.
Что такое переменная? Как транслятор определяет тип переменной? 
5.Зачем нужен тип переменной?

6.Как изменить значение переменной? 
7.Какие типы данных вы знаете?

8.
Какие данные записываются в логические переменные?

9.
Расскажите об особенностях переменных в языке Python. Почему может получиться, что из- менение одной переменной автоматически приводит к изменению другой?

10.
Что такое приоритет операций? Зачем он нужен?

11.
В каком порядке выполняются операции, если они имеют одинаковый приоритет? 
12.Зачем используются скобки?

13.Что происходит, если в выражения входят переменные разных числовых типов? Какого типа будет результат? 
14.Опишите операции // и %.

15.
Расскажите о проблеме вычисления остатка от деления в различных языках программирования. Обсудите в классе этот вопрос.

16.
Какие стандартные математические функции вы знаете? В каких единицах задается аргумент тригонометрических функций?

17.
Как выполнить округление вещественного числа к ближайшему целому? 
18.Какие числа называют случайными? Зачем они нужны?

19.Как получить «естественное» случайное число? Почему такие числа почти не используются в цифровой технике? 
20.Чем отличаются псевдослучайные числа от случайных?

21.Какие функции для получения псевдослучайных чисел вы знаете?
	ОПК-2
ОПК-7

	9
	Программная реализация алгоритмов линейной структуры
	1. Алгоритм линейной структуры?
2. Операторы ввода-вывода данных?

3. Форматируемый вывод данных

4.Форматный вывод данных?
	ОПК-2

ОПК-7

	10
	Программная реализация алгоритмов разветвленной структуры
	1.
Чем отличаются разветвляющиеся алгоритмы от линейных?

2.
Как вы думаете, почему не все задачи можно решить с помощью линейных алгоритмов? 
3.Почему нельзя выполнить обмен значений двух переменных в два шага: a=b; b=a?

4.
Чем отличаются условные операторы в полной и неполной формах? Как вы думаете, можно ли обойтись только неполной формой?

5.
Какие отношения вы знаете? Как обозначаются отношения «равно» и «не равно»? 
6.Как организовать выбор из нескольких вариантов?

7.
Что такое сложное условие?

8.
Как определяется порядок вычислений в сложном условии?
	ОПК-2

ОПК-7

	11
	Программная реализация алгоритмов циклической структуры
	1.
Что такое цикл?

2.
Сравните цикл с переменной и цикл с условием. Какие преимущества и недостатки есть у каждого из них? 
3.Что означает выражение «цикл с предусловием»?

4.
В каком случае цикл с предусловием не выполняется ни разу?

5.
В каком случае программа, содержащая цикл с условием, может зациклиться? 
6.В каком случае цикл с переменной не выполняется ни разу?

7.Верно ли, что любой цикл с переменной можно заменить циклом с условием? Верно ли обратное утверждение? 
8.В каком случае можно заменить цикл с условием на цикл с переменной?
	ОПК-2

ОПК-7

	12
	Программная реализация одномерных массивов 
	1.
Что такое массив? Зачем нужны массивы?

2.
Как вы думаете, почему в языке Python нет массивов, а вместо них используются списки? 
3.Какие способы создания списков вы знаете?

4.
Что такое генераторы списков?

5.
Зачем нужны генераторы списков с условием?

6.
Как построить список, состоящий из 15 единиц, с помощью генератора списка? 
7.Как обращаться к отдельному элементу списка?

8.
Как ввести список с клавиатуры?

9.
Как вывести список на экран? Приведите разные варианты решения этой задачи. Какой из них вам больше нравится? 
10.Как заполнить список случайными числами в диапазоне от 100 до 200?

11.С помощью каких функций можно найти сумму и количество элементов списка?
	ОПК-2

ОПК-7

	13
	Программная реализация двумерных массивов (работа в малых группах – 4 час.)
	1.Что такое матрицы? Зачем они нужны? 
2.Сравните понятия «массив» и «матрица».

3.Как вы думаете, можно ли считать, что первый индекс элемента матрицы – это номер столбца, а второй – номер строки? 
4.Что такое главная и побочная диагонали матрицы?

5.
Почему суммирование элементов главной диагонали требует одиночного цикла, а суммирование элементов под главной диагональю – вложенного?

6.
Что такое сортировка?

7.
На какой идее основан метод пузырька? метод выбора?

8.
Объясните, зачем нужен вложенный цикл в описанных методах сортировки.
 9.Сравните метод пузырька и метод выбора. Какой из них требует меньше перестановок?
10.Расскажите про основные идеи метода «быстрой сортировки».

11.
Как вы думаете, можно ли использовать метод «быстрой сортировки» для нечисловых данных, например, для символьных строк?

12.
От чего зависит скорость «быстрой сортировки»? Какой самый лучший и самый худший случай?

13.
Как вы думаете, может ли метод «быстрой сортировки» работать дольше, чем метод выбора (или другой «простой» метод)? Если да, то при каких условиях?

14.
Как нужно изменить приведенные алгоритмы, чтобы элементы массива были отсортированы по убыванию? 
15.Какие встроенные средства сортировки массивов в Python вы знаете?

16.Как задать нестандартный порядок сортировки для функции sorted? 
17.Что такое «лямбда-функции»? Когда их удобно использовать?

18.Чем отличаются функция sorted и метод sort для списков?
	ОПК-2

ОПК-7

	14
	Преобразование символьных величин (работа в малых группах – 2 час.)
	1.
Что такое символьная строка?

2.
Как задать значение для символьной строки? Рассмотрите разные способы.
3.Как обращаться к элементу строки с заданным номером?

4.Почему нельзя сразу записать новое значение в заданную позицию строки? Как можно решить эту задачу? 
5.Как вычисляется длина строки?

6.
Что обозначает оператор '+' применительно к строкам?

7.
Перечислите основные операции со строками и приведите примеры их использования. 
8.Как определить, что при поиске в строке образец не найден?

9.Как преобразовать число из символьного вида в числовой и обратно? 
10.Почему строку не всегда можно преобразовать в число?
	ОПК-2

ОПК-7

	15
	Структуры данных. Множества
	1.Что такое множество? 2.Отличие множества от списков?

3.Приемы программной реализации алгоритмов
	ОПК-2

ОПК-7

	16
	Структуры данных. Словари
	1.
Что такое словарь? Какие операции он допускает?

2.
Можно ли обратиться к элементам словаря по индексам? Как вы думаете, почему сделано именно так? 
3.Как создать пустой словарь?

4.
Как создать словарь из готовых пар «ключ-значение»? Найдите в литературе или в Интернете разные способы решения этой задачи.

5.
Как добавить элемент в словарь? 
6.Как обращаться к элементу словаря?

7.
Расскажите о методе get. Чем его можно заменить?

8.
Как получить список всех ключей словаря? всех значений словаря? 
9.Как перебрать все пары «ключ-значение»?

10.Зачем при чтении строк из файла используется метод strip?
	ОПК-2

ОПК-7

	17
	Использование функций
	1.
Что такое процедуры? В чем смысл их использования?

2.
Как оформляются процедуры в Python? Достаточно ли включить процедуру в текст программы, чтобы она «сработала»? 
3.Что такое параметры? Зачем они используются?

4.
Какие переменные называются локальными? глобальными?

5.
Как в процедуре прочитать и изменить значение глобальной переменной? 
6.Как оформляются процедуры, имеющие несколько параметров?

7.
Что такое функция? Чем она отличается от процедуры?

8.
Как по тексту программы определить, какое значение возвращает функция? 
9.Какие функции называются логическими? Зачем они нужны?

10.Напишите функцию, которая вычисляет максимальное из трёх чисел, не используя встроенную функцию max. 
11.Напишите функцию, которая вычисляет количество цифр числа.

12.Напишите функцию, которая вычисляет наибольший общий делитель двух чисел.
	ОПК-2

ОПК-7

	18
	Регулярные выражения
	1.Регулярное выражение, назначение?
2.Правила организации регулярного выражения?
	ОПК-2

ОПК-7

	19
	Файлы
	1.
Чем отличаются текстовые и двоичные файлы по внутреннему содержанию? Можно ли сказать, что текстовый файл – это частный случай двоичного файла?

2.
Объясните «принцип сэндвича» при работе с файлами.

3.
Как вы думаете, почему открытый программой файл, как правило, блокируется и другие программу не могут получить к нему доступ?

4.
Почему рекомендуется вручную закрывать файлы, хотя при закрытии программы они за-кроются автоматически? В каких ситуациях это может быть важно?

5.
Что такое файловая переменная? Почему для работы с файлом используют не имя файла, а файловую переменную?

6.
В каком случае одна и та же файловая переменная может быть использована для работы с несколькими файлами, а в каком – нет?

7.
Что такое «последовательный доступ к данным»?

8.
Как можно начать чтение данных из файла с самого начала?

9.
Как определить, что данные в файле закончились?

10.
В каких случаях нужно открывать одновременно несколько файлов?
	ОПК-2

ОПК-7


Критерии оценки

	Оценка
	Критерии

	зачтено
	соответствие требованиям по структурному содержанию и объему работы; правильность решения практических заданий, сопровождающегося рисунками, таблицами и т.д.; самостоятельность выполнения; уверенное владение теоретическим и практическим материалом при устной защите

	не зачтено
	несоответствие требованиям по структурному содержанию и объему работы; неправильность решения практических заданий или части заданий, сопровождающегося рисунками, таблицами и т.д. не в полной мере; отсутствие самостоятельности выполнения; отсутствие владения теоретическим и практическим материалом при устной защите


Составитель:

А.Н. Ефремова, ст преподаватель каф. ИМиФ          ____________________
16 апреля 2026 г.
3. Работа в малых группах

Системы счисления. Правила перевода (работа в малых группах – 4 час.).
Алгебра логики. Таблицы истинности (работа в малых группах – 2час.)
Программная реализация двумерных массивов (работа в малых группах – 4 час.)
Преобразование символьных величин (работа в малых группах – 2 час.)
При организации групповой работы с обучающимися необходимо первоначально выяснить, что обучащиеся обладают базисными знаниями и умениями, необходимыми для выполнения группового задания. Основная группа разделяется на несколько малых групп (обычно по 2-3 человека). Количество групп и лиц в них определяется либо по желанию самих обучающихся, либо по смежной тематике выполняемых практических заданий.

Критерии оценки

	Оценка
	Критерии

	зачтено
	Обучающийся предметно владеет базисными знаниями и умениями, принимает активное участие в процессе решения практических задач и предлагает эффективные пути их решения;

	не зачтено
	Обучающийся не в состоянии работать в группе, плохо реагирует на предложения путей решения практических заданий от других участников группы, демонстрирует отсутствие понимания предметной ситуации.


Составитель:

Ефремова А.Н. старший преподаватель кафедры ИМиФ    _______________________

«16» апреля 2026 г.

4. Контрольная работа 

КОМПЛЕКТ ЗАДАНИЙ ДЛЯ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ

по дисциплине  Б1.O.03 Информатика и программирование

Контрольная работа №1 Тема «Арифметические и логические основы представления информации»

	ВАРИАНТ 1

1. Построить таблицу истинности для  формулы [image: image1.wmf]))
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image2.wmf]A
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image3.png]L]





4. Упростить выражения

а) [image: image4.wmf](
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б) [image: image5.wmf]Y

X

Z

Y

X

Z

Y

X

&

&

&

&

&

Ú

Ú


5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image6.wmf]B
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 и [image: image7.wmf]B
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	ВАРИАНТ 2

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image8.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image9.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image10.png]L]





4. Упростить выражения

а) [image: image11.wmf](

)

(

)

(

)

C

A

B

A

C

A

Ú

Ú

Ú

&

&


б) [image: image12.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image13.wmf]A
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 и [image: image14.wmf]A
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	ВАРИАНТ 3

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image15.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image16.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image17.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image18.wmf](
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б) [image: image19.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image20.wmf]B
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 и [image: image21.wmf]B
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	ВАРИАНТ 4

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image22.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image23.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image24.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image25.wmf](
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б) [image: image26.wmf]Z
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image27.wmf]A
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 и [image: image28.wmf]A
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	ВАРИАНТ 5

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image29.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image30.wmf]C
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image31.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image32.wmf](
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б) [image: image33.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image34.wmf]B
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 и [image: image35.wmf]B
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	ВАРИАНТ 6

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image36.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image37.wmf]A
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image38.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image39.wmf]Y
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б) [image: image40.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image41.wmf]A
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	ВАРИАНТ 7

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image43.wmf])

(

)

(

Y

X

Y

X

Ù

®

Ù

.

2. Построить логическую схему по формуле [image: image44.wmf]C
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image45.png]L]





4. Упростить выражения

а) [image: image46.wmf](
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б) [image: image47.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image48.wmf]B
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 и [image: image49.wmf]B
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	ВАРИАНТ 8

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image50.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image51.wmf]B
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image52.png]L]





4. Упростить выражения

а) [image: image53.wmf](
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б) [image: image54.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image55.wmf]A
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 и [image: image56.wmf]A
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	ВАРИАНТ 9

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image57.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image58.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image59.png]o ]





4. Упростить выражения

а) [image: image60.wmf]Z
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б) [image: image61.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image62.wmf]B
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 и [image: image63.wmf]B
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	ВАРИАНТ 10

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image64.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image65.wmf].
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image66.png]]





4. Упростить выражения

а) [image: image67.wmf](
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б) [image: image68.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image69.wmf]A

B

&

 и [image: image70.wmf]A
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	ВАРИАНТ 11

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image71.wmf])

(

)

(

Y

X

Y

X

Ù

®

®

.

2. Построить логическую схему по формуле [image: image72.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image73.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image74.wmf](
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б) [image: image75.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image76.wmf]A
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 и [image: image77.wmf]A
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	ВАРИАНТ 12

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image78.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image79.wmf]C
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image80.png]Mg




4. Упростить выражения

а) [image: image81.wmf]Z
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б) [image: image82.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image83.wmf]B
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 и [image: image84.wmf]B
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	ВАРИАНТ 13

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image85.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image86.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image87.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image88.wmf](

)

Z

Y

Z

Y

X

Ú

Ú

&

&


б) [image: image89.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image90.wmf]A
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 и [image: image91.wmf]A
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	ВАРИАНТ 14

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image92.wmf]В
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image93.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image94.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image95.wmf](
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б) [image: image96.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image97.wmf]B
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 и [image: image98.wmf]B
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	ВАРИАНТ 15

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image99.wmf]В
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image100.wmf]D
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image101.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image102.wmf]Y
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б) [image: image103.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image104.wmf]A
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 и [image: image105.wmf]A
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	ВАРИАНТ 16

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image106.wmf]В
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image107.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image108.png]o





4. Упростить выражения

а) [image: image109.wmf](
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б) [image: image110.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image111.wmf]B
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 и [image: image112.wmf]B
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	ВАРИАНТ 17

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image113.wmf]В
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image114.wmf]D
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image115.png]o





4. Упростить выражения

а) [image: image116.wmf](
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б) [image: image117.wmf]Z
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image118.wmf]A
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 и [image: image119.wmf]A
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	ВАРИАНТ 18

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image120.wmf]В
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image121.wmf]A
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image122.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image123.wmf](
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б) [image: image124.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image125.wmf]B
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 и [image: image126.wmf]B
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	ВАРИАНТ 19

1. Построить таблицу истинности для формулы [image: image127.wmf])
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image128.wmf])
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3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image129.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image130.wmf](
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б) [image: image131.wmf](
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image132.wmf]A
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	ВАРИАНТ 20

1. Построить таблицу истинности и для формулы [image: image134.wmf]В
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2. Построить логическую схему по формуле [image: image135.wmf]C
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.

3. Определить логическую функцию, реализуемую логической схемой

[image: image136.png]



4. Упростить выражения

а) [image: image137.wmf](
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б) [image: image138.wmf]Y
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5. Установить, равносильны ли два высказывания:

[image: image139.wmf]B
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Контрольная работа №2 Тема «Обработка символьных данных»

	№

варианта
	Задание

	1
	2

	1
	Составить циклический алгоритм и программу вывода на экран символов латинского алфавита (строчные и прописные) следующим образом: каждый символ выводится отдельной строкой, количество его повторений в строке определяется порядковым номером этого символа в алфавите. 

	2
	Сформировать последовательность заглавных букв латинского алфавита и вывести их на экран в том же порядке, поставив после каждой из них ее порядковый номер: А1 Б2 В3 Г4 ... Я33.

	3
	Составить алгоритм и программу определения порядкового номера дня недели по его названию.

	4
	Сформировать русский алфавит. Задать выражение состоящее из нескольких слов, подсчитать сколько раз каждая буква встречается в выражении.

	5
	Ввести выражение из нескольких слов. Расположить слова в выражении по алфавиту

	6
	Дано натуральное число N (N<= 1000). Записать это число русскими словами (семнадцать, двести пятьдесят три, сто, и т.д.)

	7
	Дано натуральное число N. Получить символьное представление N в виде последовательности цифр и пробелов, отделяющих группы по три цифры, начиная справа. Например, если N=1753967, то должно получиться 1 753 967

	8
	Дано натуральное число N, равное выраженной в копейках цене некоторого товара. Выделить рубли и копейки. Например, 317 - 3руб. 17коп. 

	9
	По месяцу года указать время года. 

Например, апрель-весна.

	10
	Дано символьное выражение. Заменить в данном выражении все строчные буквы - на прописные.

	11
	Дано натуральное число n, символы S1, ...,Sn. Известно, что среди данных символов есть хотя бы один, отличный от пробела. Требуется преобразовать последовательность S1, ..., Sn следующим образом. Удалить пробелы, которыми начинается и заканчивается последовательность, а так же  все внутренние пробелы. Если пробелов нет, оставить без изменения.

	12
	Дано натуральное число n, символы S1, ..., Sn. Группы символов, разделённые пробелами и не содержащие пробелов внутри себя, будем называть словами.

Подсчитать количество слов в данной последовательности.

	13
	Дано выражение, состоящее из нескольких слов. Определить сколько гласных и согласных букв встречается в выражении.

	14
	Дано выражение, состоящее из нескольких слов. Найти длину самого короткого и самого длинного слова.

	15
	Дано выражение. Определить, являются ли слова десятичной записью действительного числа.

	16
	Дано выражение. Удалить из всех слов данного выражения все символы, не являющиеся буквами.

	17
	Сформировать символьную константу, содержимое которой представляет собой буквы латинского алфавита в обратном порядке Z, y, X,...,a, где за прописной буквой - строчная. Вывести на экран эту константу 26 раз отдельной строкой, всякий раз укорачивая на одну букву.

	18
	Подсчитать значение символьной константы следующего вида 25.5+13.7+5.71-19.1.

	19
	Составить алгоритм и программу, определяющую название месяца по его порядковому номеру и наоборот.

	20
	1. Вывести на экран прописные и строчные буквы русского алфавита, располагая их в одной строке. В каждой последующей строке выводится на один символ меньше. Количество строк определяется количеством букв в алфавите.


Критерии оценки

	Оценка
	Критерии

	зачтено
	Оценка «зачтено» выставляется обучающемуся, если вопросы раскрыты, изложены логично, без существенных ошибок, показано умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, продемонстрировано усвоение ранее изученных вопросов, сформированность компетенций, устойчивость используемых умений и навыков. Допускаются незначительные ошибки.

	не зачтено
	Оценка «не зачтено» выставляется, если не раскрыто основное содержание учебного материала; обнаружено незнание или непонимание большей или наиболее важной части учебного материала; допущены ошибки в определении понятий, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов; не сформированы компетенции, умения и навыки.


Составитель:

А.Н. Ефремова, ст. преподаватель каф. ИМиФ


__________________

«16» апреля 2026 г.

Комплект оценочных средств для промежуточной аттестации 

5. ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ ВОПРОСЫ
по дисциплине Б1.О.03 Информатика и программирование

	№ и наименование 

раздела 
	ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ

 ВОПРОСЫ 

	1. Основы теории информации и кодирования. Общая характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации
	1.
Информатика как наука и предметная область: основные понятия и определения, основные направления науки информатики, структура предметной области информатика, история развития информатики

2.
Информация и информационные процессы: подходы к определению информации, меры информации, характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации

3.
Представление числовой, символьной и графической информации в ЭВМ 

4.
Логические основы ЭВМ

	2. Технические средства реализации информационных процессов
	5.
История развития вычислительной
 техники Классификация СВТ, поколения ЭВМ

6.
Принципы организации ЭВМ фон-неймановской архитектуры

7.
Архитектура персонального компьютера

	3. Программные средства реализации информационных процессов
	8.
Структура программного обеспечения
 ЭВМ

9.
Системное программное обеспечение

10.
Операционные системы. Файловая структура

11.
Служебное ПО
12.
Информационная технология подготовки текстовых документов в среде текстового процессора

13.
Работа в среде Microsoft Word

14.
Информационная технология обработки числовых данных в среде табличного процессора

15.
Работа в среде Microsoft EXCEL: интерфейс, основные понятия и возможности

	4. Локальные и глобальные сети ЭВМ. Защита информации в сетях
	16.
Компьютерные сети, основные 

понятия и терминология

17.
Классификация компьютерных сетей

18.
Принципы построения сетей

19.
Режимы передачи данных

20.
Аппаратные средства

21.
Характеристики сети

22.
Глобальная компьютерная сеть INTERNET Основные понятия

23.
Структура, система адресации

24.
Сервисы Интернета. Средства использования сетевых сервисов

25.
Подключение к Интернету

26.
Отправка и получение сообщений

27.
Основы защиты информации и сведений, составляющих государственную тайну

28.
Методы и средства защиты от вредоносных программ. Шифрование данных

	5.Основы алгоритмизации и программирования.
	29.Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритм, анализ результатов
30.Языки программирование. История и тенденции развития языков программирования
31.Алгоритм, свойства алгоритма, способы описания алгоритма
32.Области применения языка программирования Python

33.Переменные в Python. Наименование. Модель памяти Python при работе с переменными
34.Создание программ на языке Python в отдельном файле. Отличие от интерактивного режима
35.Строки и операции над строками в языке Python
36.Операторы отношений в Python. Логические операции над объектами
37.Условная инструкция if
38.Модули в Python
39.Создание собственных модулей в Python
40.Строковые методы в Python. Отличие функций от методов
41.Списки в Python. Создание списка
42.Операции над списками в Python
43.Методы списка в Python
44.Преобразование типов в Python (списки, строки)
45.Вложенные списки в Python
46.Циклы в Python
47.Цикл for для списков и строк в Python
48.Функции в Python. Создание функций
49.Функция range() и цикл for в Python
50.Способы генерации списка в Python
51.Цикл while в Python
52.Вложенные циклы в Python (на примере вложенных списков)
53.Множества и операции над ними в Python
54.Кортежи и операции над ними в Python
55.Словари и операции над ними в Python
56.Работа с файлами в Python
57. Поддержка в Python функционального программирования


Критерии оценки экзамена
по дисциплине Б1.О.03 ИНФОРМАТИКА И ПРОГРАММИРОВАНИЕ  

	Оценка
	Критерии

	отлично
	Оценка «отлично» выставляется в случае, если студент на высшем уровне:

Знает – Основные понятия информатики, современные средства вычислительной техники; Критерии выбора информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основные характеристики применения информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основы алгоритмизации и программирования, основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий; Алгоритмические структуры, алфавит и лексическую структуру одного из языков программирования высокого уровня; Приемы структурного программирования, методы отладки программ, поиска ошибок и обработки.
Умеет – Решать прикладные задачи с использованием современных информационных технологий и программных средств; Ориентироваться при выборе информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Самостоятельно использовать информационных технологий и программных средств при решении задач профессиональной деятельности; Разрабатывать алгоритмы решения задач, применять языки программирования, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач различных классов; Применять язык программирования и современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ; Составлять алгоритмы решения задач различной структуры и оформлять их в соответствии с синтаксическими правилами языка программирования.

Владеет – Навыками практической работы с важнейшими техническими и программными средствами при решении задач профессиональной деятельности; Навыками выбора современных информационных технологий и программных средств; Способами применения необходимых информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; Навыками разработки алгоритмов решения задач, применения языка программирования, современных программных сред разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач; Навыками написания программ на одном из языков высокого уровня; Навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач.

	хорошо
	Оценка «хорошо» выставляется в случае, если студент на достаточном уровне:

Знает – Основные понятия информатики, современные средства вычислительной техники; Критерии выбора информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основные характеристики применения информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основы алгоритмизации и программирования, основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий; Алгоритмические структуры, алфавит и лексическую структуру одного из языков программирования высокого уровня; Приемы структурного программирования, методы отладки программ, поиска ошибок и обработки.
Умеет – Решать прикладные задачи с использованием современных информационных технологий и программных средств; Ориентироваться при выборе информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Самостоятельно использовать информационных технологий и программных средств при решении задач профессиональной деятельности; Разрабатывать алгоритмы решения задач, применять языки программирования, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач различных классов; Применять язык программирования и современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ; Составлять алгоритмы решения задач различной структуры и оформлять их в соответствии с синтаксическими правилами языка программирования.

Владеет – Навыками практической работы с важнейшими техническими и программными средствами при решении задач профессиональной деятельности; Навыками выбора современных информационных технологий и программных средств; Способами применения необходимых информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; Навыками разработки алгоритмов решения задач, применения языка программирования, современных программных сред разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач; Навыками написания программ на одном из языков высокого уровня; Навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач.

	удовлетворительно
	Оценка «удовлетворительно» выставляется в случае, если студент на недостаточном уровне:

Знает – Основные понятия информатики, современные средства вычислительной техники; Критерии выбора информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основные характеристики применения информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основы алгоритмизации и программирования, основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий; Алгоритмические структуры, алфавит и лексическую структуру одного из языков программирования высокого уровня; Приемы структурного программирования, методы отладки программ, поиска ошибок и обработки.
Умеет – Решать прикладные задачи с использованием современных информационных технологий и программных средств; Ориентироваться при выборе информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Самостоятельно использовать информационных технологий и программных средств при решении задач профессиональной деятельности; Разрабатывать алгоритмы решения задач, применять языки программирования, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач различных классов; Применять язык программирования и современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ; Составлять алгоритмы решения задач различной структуры и оформлять их в соответствии с синтаксическими правилами языка программирования.

Владеет – Навыками практической работы с важнейшими техническими и программными средствами при решении задач профессиональной деятельности; Навыками выбора современных информационных технологий и программных средств; Способами применения необходимых информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; Навыками разработки алгоритмов решения задач, применения языка программирования, современных программных сред разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач; Навыками написания программ на одном из языков высокого уровня; Навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач.

	неудовлетворительно
	Оценка «неудовлетворительно» выставляется в случае, если студент:

Не знает – Основные понятия информатики, современные средства вычислительной техники; Критерии выбора информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основные характеристики применения информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Основы алгоритмизации и программирования, основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий; Алгоритмические структуры, алфавит и лексическую структуру одного из языков программирования высокого уровня; Приемы структурного программирования, методы отладки программ, поиска ошибок и обработки.
Не умеет – Решать прикладные задачи с использованием современных информационных технологий и программных средств; Ориентироваться при выборе информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности; Самостоятельно использовать информационных технологий и программных средств при решении задач профессиональной деятельности; Разрабатывать алгоритмы решения задач, применять языки программирования, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач различных классов; Применять язык программирования и современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ; Составлять алгоритмы решения задач различной структуры и оформлять их в соответствии с синтаксическими правилами языка программирования.

Не владеет – Навыками практической работы с важнейшими техническими и программными средствами при решении задач профессиональной деятельности; Навыками выбора современных информационных технологий и программных средств; Способами применения необходимых информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; Навыками разработки алгоритмов решения задач, применения языка программирования, современных программных сред разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач; Навыками написания программ на одном из языков высокого уровня; Навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач.


Составитель:

А.Н. Ефремова, ст. преподаватель каф. ИМиФ


__________________

«16» апреля 2026 г.

6. ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ БИЛЕТЫ

РАЗДЕЛ ИНФОРМАТИКА
	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 1

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Основы защиты информации и сведений, составляющих государственную тайну
2. Операционные системы. Файловая структура

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 2

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Сервисы Интернета. Средства использования сетевых сервисов

2. История развития вычислительной техники

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 3

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Логические основы ЭВМ
2. Поколения ЭВМ

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 4

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Системное программное обеспечение
2. Основные направления науки информатики, структура предметной области информатика.

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 5

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Информатика как наука и предметная область: основные понятия и определения
2. Служебное ПО. 

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 6

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Структура программного обеспечения ЭВМ
2. Информационная технология обработки числовых данных в среде табличного процессора

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 7

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Работа в среде Microsoft Word

2. Логические основы ЭВМ
Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 8

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Аппаратные средства, характеристики сети (компьютерные сети)

2. История развития вычислительной техники

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 9

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. История развития информатики
2. Архитектура персонального компьютера

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 10

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Принципы организации ЭВМ фон-неймановской архитектуры
2. Методы и средства защиты от вредоносных программ. Шифрование данных

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 11

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Информация и информационные процессы: подходы к определению информации
2. Классификация компьютерных сетей. Принципы построения сетей. Режимы передачи данных   

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 12

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Работа в среде Microsoft EXCEL: интерфейс, основные понятия и возможности
2. Глобальная компьютерная сеть INTERNET Основные понятия. Структура, система адресации 

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 13

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Меры информации, характеристика процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации
2. Классификация СВТ

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 14

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Представление числовой, символьной и графической информации в ЭВМ
2. Компьютерные сети, основные понятия и терминология

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


	Минобрнауки России

ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 15

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Информационная технология подготовки текстовых документов в среде текстового процессора
2. Подключение к Интернету. Отправка и получение сообщений

Билет составил:  ст.препод каф. ИМиФ                           А.Н. Ефремова
                                                                 Должность                                             подпись                                      Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры: ИМиФ.        протокол от «    »____________    № __
                                           наименование кафедры    
Заведующий кафедрой ИМиФ ________________________      Д.Б. Горохов

                                         Наименование кафедры                                                подпись                                                  Ф.И.О.


РАЗДЕЛ ПРОГРАММИРОВАНИЕ
	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 1

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. .Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритм, анализ результатов.
2. Множества и операции над ними в Python 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                   подпись                                                            Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                    Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 2

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Языки программирование. История и тенденции развития языков программирования.
2. Вложенные циклы в Python (на примере вложенных списков). 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 3

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Трансляторы: интерпретаторы и компиляторы.
2. Вложенные списки в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                подпись                                                                   Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 4

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Области применения языка программирования Python.
2. Функции в Python. Создание функций.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                        подпись                                                              Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                      Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 5

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Переменные в Python. Наименование. Модель памяти Python при работе с переменными.
2. Цикл for для списков и строк в Python. 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 6

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Создание программ на языке Python в отдельном файле. Отличие от интерактивного режима. 
2. Способы генерации списка в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 7

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Строки и операции над строками в языке Python. 
2. Операции над списками в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 8

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Операторы отношений в Python. Логические операции над объектами. 
2. Цикл while в Python. 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 9

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Условная инструкция if.
2. Преобразование типов в Python (списки, строки). 
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 10

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Модули в Python. 
2. Функция range() и цикл for в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 11

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Создание собственных модулей в Python.
2. Циклы в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 12

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Строковые методы в Python. Отличие функций от методов. 
2. Кортежи и операции над ними в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 13

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Словари и операции над ними в Python.
2. Списки в Python. Создание списка.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 14

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Методы списка в Python. 
2. Работа с файлами в Python.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.
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	Минобрнауки России
ФГБОУ ВО 

«БрГУ»
	Экзаменационный билет № 15

по дисциплине: Информатика и программирование
09.03.03. Прикладная информатика

	1. Поддержка в Python функционального программирования. 
2. Создание программ на языке Python в отдельном файле. Отличие от интерактивного режима.
Билет составил: ст преподаватель каф ИМиФ                                                     Ефремова А.Н.

                                                                     Должность                                                                                                      подпись                                                                                                 Ф.И.О.

Утверждено на заседании кафедры:            протокол от «____»___________20     г. №______

Зав каф. ИМиФ                                                                                        Горохов Д.Б.

           Наименование кафедры                                                                     подпись                                                                                                   Ф.И.О.


1 СЕМЕСТР

КОМПЛЕКТ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

ДЛЯ ДИАГНОСТИЧЕСКОГО ДИСЦИПЛИНАРНОГО ТЕСТИРОВАНИЯ)

Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.

	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-2.1. Знает методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; принципы построения и работы современных информационных технологий и программных средств
	Знать: Основные понятия информатики, основы теории информации и кодирования, современные средства вычислительной техники

Уметь: Решать прикладные задачи с использованием современных информационных технологий и программных средств

Владеть: Навыками практической работы с важнейшими техническими и программными средствами при решении задач профессиональной деятельности.

	ОПК-2.2. Умеет применять современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.
	Знать: Критерии выбора информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

Уметь: Ориентироваться при выборе информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности
Владеть: Навыками выбора современных информационных технологий и программных средств.

	ОПК-2.3. Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности
	Знать: Основные характеристики применения информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

Уметь: Самостоятельно использовать информационных технологий и программных средств при решении задач профессиональной деятельности.

Владеть: Способами применения необходимых информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-2.1
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-2.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	4

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-2.3
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	Итого по ОПК-2
	21


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-2.1
	Семестр
	1

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа 

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

При выполнении программного кода мы увидим значение …

[image: image141.png]example.py
.1 ;rirr’\yt(ﬂr(buol(l) + float(10)/float(2)))




Варианты ответов:

1. “6.0“

2. 1.5

3. 6.0

4. “2.5”

А

Задание 2 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Логическому выражению [image: image142.emf]равносильно выражение …

Варианты ответов:

1. [image: image143.png]



2. [image: image144.emf]
3. [image: image145.emf]
4. [image: image146.emf]
Б

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 3 (полностью верно установленная последовательность)

Информация – это …..    об окружающем нас …..   , передаваемые в форме…..     и…..     . 
 Варианты ответов:

1. сведения 

2. мире 

3. знаков 

4. сигналов 

АБВГ

Задание 4 (полностью верно установленная последовательность)
Расположите в правильной последовательности этапы решения задач на ЭВМ
Варианты ответов:

1. Постановка задачи

2. Разработка математической модели

3. Составление алгоритма

4. Написание программы

5. Компьютерный эксперимент

6. Анализ результатов

АБВГДЕ

Задание 5 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Соответствие классификации информации
1. по способу восприятия
2. по способу представления
3. по общественному значению
Варианты ответов:

1. визуальная, звуковая, тактильная, обонятельная, вкусовая 

2. текстовая, числовая, графическая 

3. массовая, специальная, личная 

1-А,2-Б,3-В

Задание 6 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))
Установите соответствие:
1. ячейка
2. книга
3. лист
4. табличный курсор 
Варианты ответов:

1. Наименьшая структурная единица электронной таблицы, образуемая на пересечении столбца и строки 

2. Документ электронной таблицы, состоящий из листов, объединенных одним именем, и являющийся файлом 

3. Рабочая область, состоящая из ячеек

4. Выделенный прямоугольник, который можно поместить в любую ячейку 
1-А,2-Б,3-В,4-Г

Задание 7 (на установление правильной последовательности элементов)

Постановка задачи и подготовка к программированию

Варианты ответов:

1. Спроектировать алгоритм решения.

2. Оформить техническое задание.

3. Анализировать требования к задаче.

4. Определить входные и выходные данные.

5. Выбрать инструменты и библиотеки для реализации.

ВГАДБ

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 8 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Даны два числа в двоичной и восьмеричной системах счисления. Их сумма 112+118 в десятичной системе счисления равна …
12

Индикатор 

ОПК-2.2
Семестр

1

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 9 (с выбором одного правильного ответа из предложенного)

Таблице истинности вида

[image: image147.emf]
соответствует логическая схема …

Варианты ответов:

А

[image: image148.emf]
Б

[image: image149.emf]
В

[image: image150.emf]
Г

[image: image151.png]



А

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание  10 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между числовыми форматами и их примерами.
1. числовой
2. процентный
3. экспоненциальный
4. дробный
5. денежный
Варианты ответов:

1. 2,65 

2. 68,00% 

3. 2,26Е+03 

4. 25/9 

5. 56 845,00 р 

1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д

Задание 11 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))
Установите соответствие:
1) смешанная ссылка
2) относительная ссылка
3) абсолютная ссылка
Варианты ответов:

1. изменяется относительная часть адреса при изменении позиции ячейки с формулой 

2. изменяется при изменении позиции ячейки с формулой 

3. не изменяется при изменении позиции ячейки с формулой 

1-А,2-Б,3-В
Задание 12 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите последовательность действий для запуска и использования IDE для Python: 

Варианты ответов:

1. Скачать и установить выбранную IDE (например, PyCharm или VS Code)

2. Открыть IDE и настроить интерпретатор Python

3. Создать новый проект или открыть существующий

4. Написать и выполнить программу на Python

1-А,2-Б,3-В

Задание 13 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между видом программного обеспечения и его названием:
1)Прикладное
2)Базовое
3)Сервисное
4)Системное
Варианты ответов:

1. программное обеспечение — комплекс взаимосвязанных программ для решения задач определенного класса предметной области
2. программное обеспечение — минимальный набор программных средств, обеспечивающих работу компьютера.
3. программное обеспечение — программы и программные комплексы, которые расширяют возможности базового программного обеспечения и организуют более удобную среду работы пользователя.
 программное обеспечение — совокупность программ и программных комплексов для обеспечения работы компьютера и вычислительных сетей.

1-А,2-Б,3-В,4-Г
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 14  (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы:

lst = [x ** 2 for x in range(10) if x % 3 == 0] 

print(lst[-1])

81

Индикатор 

ОПК-2.3

Семестр 

1

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 15 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)
Значение[image: image152.emf]на выходе логической схемы

[image: image153.emf]
возможно при следующей комбинации входных параметров

Варианты ответов:

А[image: image154.emf]
Б[image: image155.emf]
В[image: image156.emf]
Г[image: image157.emf]
Г
Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 16 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между единицами измерения информации и их значениями:
1 байт
2 Килобайта
4 Мегабайта
3 Гигабайта
3 Мегабайта
4 Килобайта
Варианты ответов:

1. 8 бит 

2. 2048 байт 

3. 4096 Килобайт 

4. 3072 Мегабайт 

5. 3072 Кбайт 

6. 4096 байт 

1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д,6-Е
Задание 17 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие алфавитов системы счисления
1)двоичная 
2)восьмеричная
3)десятичная
4)шестнадцатеричная
Варианты ответов:

1. 0, 1  

2. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

3. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

4. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F 

1-А,2-Б,3-В,4-Г
Задание 18 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соответствие между термином и его определением:

1. Переменная

2. Функция

3. Цикл

4. Модуль

Варианты ответов:

1. Блок кода, выполняющий определённую задачу

2. Название для хранения данных, которое можно менять

3. Блок кода, повторяющийся несколько раз

4. Файл с кодом, который можно импортировать

1-Б,2-А,3-В,4-Г
Задание 19 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Способы выделения фрагментов текста
1)Слово
2)Строка
3)Абзац
4)Предложение
Варианты ответов:

1. Указать мышью на любой символ фрагмента и дважды щёлкнуть левой кнопкой 

2. Указать на полосу выделения рядом с фрагментом и щёлкнуть мышью 

3. Указать на полосу выделения рядом с фрагментом и дважды щёлкнуть мышью 

4. Указать мышью на любой символ фрагмента, нажать {Ctrl} и щёлкнуть мышью 

1-А,2-Б,3-В,4-Г
Задание 20 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Математические функции и их описание
1)СУММ
2)СЧЕТ
3)СРЗНАЧ
4)СЧЕТЕСЛИ
5)СРГЕОМ
Варианты ответов:

1. суммирует элементы 

2. подсчитывает количество чисел в списке аргументов 

3. возвращает среднее арифметическое 

4. считает число непустых ячеек, удовлетворяющих условию 

5. возвращает среднее геометрическое элементов массива из положительных чисел 

1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 21 (с кратким ответом (ввод слова/слов))

Чему равен результат выполнения кода?

matrix = [[0] * 3 for _ in range(2)]

matrix[0][1] = 5

print(sum(sum(row) for row in matrix))

5


Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	А
	12. 
	1-А,2-Б,3-В

	2. 
	Б
	13. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г

	3. 
	АБВГ
	14. 
	81

	4. 
	АБВГДЕ
	15. 
	Г

	5. 
	1-А,2-Б,3-В
	16. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д,6-Е

	6. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г
	17. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г

	7. 
	ВГАДБ
	18 
	1-Б,2-А,3-В,4-Г

	8. 
	12
	19. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г

	9. 
	А
	20. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д

	10. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г,5-Д
	21
	5

	11. 
	1-А,2-Б,3-В
	
	


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-7: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения.

	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-7.1 Знает основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий
	Знать: Основы алгоритмизации и программирования, основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий.

Уметь: Разрабатывать алгоритмы решения задач, применять языки программирования, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач различных классов. 

Владеть: Навыками разработки алгоритмов решения задач, применения языка программирования, современных программных сред разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач.

	ОПК-7.2 Умеет применять языки программирования и работы с базами данных, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.
	Знать: Алгоритмические структуры, алфавит и лексическую структуру одного из языков программирования высокого уровня

Уметь: Применять язык программирования и современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.

Владеть: Навыками написания программ на одном из языков высокого уровня

	ОПК-7.3 Владеет навыками программирования, отладки и тестирования прототипов программно- технических комплексов задач.
	Знать: Приемы структурного программирования, методы отладки программ, поиска ошибок и обработки.

Уметь: Составлять алгоритмы решения задач различной структуры и оформлять их в соответствии с синтаксическими правилами языка программирования.

Владеть: Навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-7.1
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-7.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	4

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-7.3
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	Итого по ОПК-7
	21


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-7.1
	Семестр
	1

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа 

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Что такое линейный алгоритм?
Варианты ответов:

1. это алгоритм, в котором действия выполняются однократно и строго последовательно 

2. это алгоритм, в котором в зависимости от условия выполняется либо одна, либо другая последовательность действий 

3. это алгоритм, команды которого повторяются какое-то количество раз подряд 

4. это алгоритм, в котором вычисляются только линейные функции 

А

Задание 2 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Выберите верные высказывания
 Варианты ответов:

1. в результате выполнения алгоритма получается решение задачи 

2. алгоритм – это повтор действий, приводящих к решению задачи 

3. алгоритм это набор стандартных операций и понятий, определенных в языке Python 

4. алгоритм – это определенный способ решения задачи 

А,Г
Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 3 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Установите соответствие между свойствами алгоритма и их описанием:
1 дискретность
2 массовость
3 конечность

4 постоянство

Варианты ответов: 

1. возможность разбить алгоритм на отдельные этапы 

2. один и тот же алгоритм может быть применен к разным данным 

3. алгоритм должен иметь возможность завершиться 

4. не относится к свойствам алгоритма

1-А,2-Б,3-В,4-Г

Задание 4 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

1. тело цикла

2. переменная цикла

3. итерация

4. поствыполнение цикла

Варианты ответов:

1. набор инструкций, предназначенный для многократного выполнения

2. величина, изменяющаяся при каждой итерации цикла 

3. единичное выполнение тела цикла

4. такого понятия нет

1-А,2-Б,3-В,4-Г 

Задание 5 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Сопоставьте функции с их описаниями:

1. len()

2. str()

3. int()

4. float()

Варианты ответов:

1. Преобразует строку в целое число.

2. Возвращает длину объекта.

3. Преобразует строку в число с плавающей запятой.

4. Преобразует объект в строку.

1-Б,2-Г,3-А,4-В

Задание 6 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Соотнесите код с типом алгоритма:

1. x = 5; y = x * 2; print(y)

2.  if x > 0: print("Положительное")

3.  for i in range(5): print(i)

Варианты ответов:

1. Циклический

2. Линейный

3. Разветвлённый

1-Б,2-В,3-А

Задание 7 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите последовательность для вычисления суммы цифр числа:

1. total = 0

2. num = abs(int(input("Число: ")))

3. while num > 0:

4. total += num % 10

5. num //= 10

6. print("Сумма цифр:", total)

БАВГДЕ

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 8 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что выведет программа?

result = 0

for i in range(2, 6):

    for j in range(1, i):

        if (i + j) % 3 == 0:

            result += i * j

        elif i > j:

            result -= j

print(result)

23

Индикатор 
ОПК-7.2

Семестр

1

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 9 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

В языке Python существуют следующие операции сравнения:

Варианты ответов:

1. много больше ( >> ) 

2. больше или равно ( => ) 

3. меньше или равно ( <= ) 

4. равно ( = ) 

5. не равно (!=) 

В,Д
Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 10 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите порядок действий для нахождения максимального из двух чисел:

1. if a > b:

2. a = float(input("Первое число: "))

3. print("Максимальное:", a)

4. b = float(input("Второе число: "))

5. else:

6. print("Максимальное:", b)

БГАВДЕ
Задание 11 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соотнесите оператор с примером его использования:

1. Логическое И

2. Логическое ИЛИ

3. Логическое НЕ

Варианты ответов:

1. if not found: print("Не найдено")

2. if x > 0 and y > 0: ...

3. if x == 0 or y == 0: ...

1-Б,2-В, 3-А

Задание 12 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Соотнесите функцию с её задачей:

1. range(1, 6)

2. len("Hello")

3. int("123")

Варианты ответов:

1. Преобразование строки в число

2. Генерация чисел от 1 до 5

3. Подсчёт длины строки

1-А,2-В,3-Б
Задание 13 (на установление правильной последовательности элементов)

Восстановите последовательность для проверки простого числа:

1. is_prime = True

2. num = int(input("Число: "))

3. if num < 2: is_prime = False

4. for i in range(2, int(num**0.5) + 1):

5. if num % i == 0: is_prime = False; break

6. print("Простое" if is_prime else "Не простое")

БАВГДЕ
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 14 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что выведет программа?

x = 15

y = 3

count = 0

while x > y:

    if x % y == 0:

        x = x // y

        count += 1

    else:

        x -= y

        count += 2

print(x, count)

23

Индикатор 

ОПК-7.3

Семестр 

1

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 15. (с выбором одного правильного ответа из предложенных)
Что такое циклический алгоритм?

Варианты ответов:

1. это алгоритм, в котором действия выполняются однократно и строго последовательно

2. это алгоритм, в котором в зависимости от условия выполняется либо одна, либо другая последовательность действий

3. это алгоритм, в котором действия выполняются бесконечно и строго последовательно

Г. это алгоритм, команды которого повторяются какое-то количество раз подряд

Г

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 16 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите порядок для вывода чисел Фибоначчи до N (числа Фибоначчи — это бесконечная последовательность целых чисел, где каждое число, начиная с третьего, является суммой двух предыдущих: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21):

1. a, b = 0, 1

2. N = int(input("N: "))

3. while a <= N:

4. print(a, end=" ")

5.  a, b = b, a + b
БАВГД

Задание 17 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите строки, чтобы программа умножала число на 2, пока оно не станет больше 100.

1. while num <= 100:

2. num = int(input("Введите число: "))

3. num *= 2

4. print(num)

БАВГ

Задание 18 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите строки, чтобы программа находила максимальное из двух введённых чисел.

1. if a > b:

2. a = int(input("Первое число: "))

3. else:

4. b = int(input("Второе число: "))

5. print(max_num)

6. max_num = a

7. max_num = b

Правильный порядок:
1. a = int(input("Первое число: "))

2. b = int(input("Второе число: "))

3. if a > b:

4. max_num = a

5. else:

6. max_num = b

7. print(max_num)

БГАЕВЖД

Задание 19 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Для каждого условия определите, что выведет программа при x = 3, y = 5.

1. if x > y:

    print("A") 

else: print("B")

2. if x == 3 and y > 4:

    print("C") 

else: print("D")

3. if x != y or x < 2: 

    print("E") 

else: print("F")

Варианты ответов:

1. B

2. C

3. E

1-А, 2-Б, 3-В

Задание 20 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Сопоставьте цикл с тем, что он выведет.

1.  for i in [2, 4, 6]: print(i ** 2)

2.  i = 1

         while i <= 3:

             print(i * 2); i += 1

3.  for char in "abc": print(char.upper())

Варианты ответов:

1. 2, 4, 6

2. 4, 16, 36

3. A, B, C

1-Б, 2-А, 3-В
Индикатор ОПК-7.3

Семестр 1

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 21 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Чему будет равна переменная s после выполнения кода:

n=4

m=4

s=0

matr=[[0]*n for i in range(m)]

for i in range(n):

    for j in range(m):

        matr[i][j]=i+j

        if matr[i][j]%2!=0:

            s=s+matr[i][j]

print(s)

24




Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	А
	12. 
	1-А,2-В,3-Б

	2. 
	А,Г
	13. 
	БАВГДЕ

	3. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г
	14. 
	23

	4. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г
	15. 
	Г

	5. 
	1-Б,2-Г,3-А,4-В
	16. 
	БАВГД

	6. 
	1-Б,2-В,3-А
	17. 
	БАВГ

	7. 
	БАВГДЕ
	18. 
	БГАЕВЖД

	8. 
	23
	19 
	1-А, 2-Б, 3-В

	9. 
	В,Д
	20. 
	1-Б, 2-А, 3-В

	10. 
	БГАВДЕ
	21. 
	24

	11. 
	1-Б,2-В, 3-А
	
	


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	Отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	Неудовлетворительно 
	менее 70


Составитель:

А.Н. Ефремова, старший преподаватель каф. ИМиФ


__________________


«16» апреля 2026 г
2 СЕМЕСТР

КОМПЛЕКТ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

ДЛЯ ДИАГНОСТИЧЕСКОГО ДИСЦИПЛИНАРНОГО ТЕСТИРОВАНИЯ)

Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средства, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности.

	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-2.1. Знает методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; принципы построения и работы современных информационных технологий и программных средств
	Знать: Основные понятия информатики, основы теории информации и кодирования, современные средства вычислительной техники

Уметь: Решать прикладные задачи с использованием современных информационных технологий и программных средств

Владеть: Навыками практической работы с важнейшими техническими и программными средствами при решении задач профессиональной деятельности.

	ОПК-2.2. Умеет применять современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.
	Знать: Критерии выбора информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

Уметь: Ориентироваться при выборе информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности

Владеть: Навыками выбора современных информационных технологий и программных средств.

	ОПК-2.3. Имеет навыки создания информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности
	Знать: Основные характеристики применения информационных технологий и программных средств для решения задач профессиональной деятельности.

Уметь: Самостоятельно использовать информационных технологий и программных средств при решении задач профессиональной деятельности.

Владеть: Способами применения необходимых информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-2.1
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-2.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	4

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-2.3
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	Итого по ОПК-2
	21


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-2.1
	Семестр
	2

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа 

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Как обратиться к элементу во второй строке и третьем столбце двумерного массива matrix?
Варианты ответов:

1.  matrix[2][3]

2.  matrix[1][2]

3.  matrix[3][2]

4.  matrix[2][1]

Б

Задание 2 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Какие утверждения верны для двумерных массивов в Python?

Варианты ответов:

1. Все строки должны иметь одинаковую длину

2. Можно изменять размер строк динамически.

3. Индексация начинается с 1.

4. Доступ к элементу осуществляется через два индекса.

Б, Г 




	Уровень сложности
	Повышенный

	Тип задания
	Задания на установление последовательности / соответствия

	Инструкция:
	установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа

	Задание 3 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop)))

Соотнесите фрагмент кода с его назначением.

Фрагменты кода:
1)

total = 0

for row in matrix:

    total += sum(row)

for i in range(len(matrix)):

    matrix[i][0] *= 2

transposed = [[matrix[j][i] for j in range(len(matrix))] for i in range(len(matrix[0]))]

Варианты ответов:

1. Удваивает первый элемент каждой строки.

2. Транспонирует матрицу.

3. Считает сумму всех элементов.

4. Находит максимальный элемент, кратный 2
1‑В, 2‑A, 3‑Б

Задание 4 (полностью верно установленная последовательность)
Восстановите порядок действий для замены всех отрицательных элементов массива на 0.

Шаги:

1. Проверить, является ли элемент отрицательным.

2. Начать перебор строк массива.

3. Если да, заменить элемент на 0.

4. Внутри строки начать перебор элементов.

5. Перейти к следующему элементу.

БГАВД
Задание 5 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

В программе используется одномерный целочисленный массив А с индексами от 0 до 9. Значения элементов равны 8,4,3,0,7,2,1,5,9,6 соответственно. Определите значение переменной s после выполнения следующего фрагмента программы. Установите правильное соответствие между утверждениями и значениями 

Утверждения

1.


A=[8,4,3,0,7,2,1,5,9,6 ]

s = 0 

for j in range(9):

    if A[j] > A[j+1]: 

        s = s + 1

        t = A[j]

        A[j] = A[j+1] 

        A[j+1] = t

print(s)

2.


A=[8,4,3,0,7,2,1,5,9,6 ]

s = 29

for j in range(0,9): 

    s = s + A[j] - A[j+1]

print(s)

3.


A=[8,4,3,0,7,2,1,5,9,6 ]

s = 27

for j in range(0,9): 

    s = s + A[j] + A[j+1]

print(s)

4.


A=[8,4,3,0,7,2,1,5,9,6 ]

s = 0

for j in range(0,8): 

    s = s + A[j] -A[j+2]

print(s)

Значения:

1. -3
2. 31

3. 103

4. 8

1‑Г 2‑Б, 3‑B, 4-А
Задание 6 (на установление соответствия между элементами двух множеств)
Установите соответствие между операциями преобразования типов данных и их результатами.

Операции преобразования:

1. 'print(Hello'.join(['1', '2', '3']))

2. ' print('abc123'.isalnum() and 'abc'.isalpha())

3. print(list(map(str.upper, ['a', 'b', 'c'])))

4. print(list('abc'))

Результаты
А. '1Hello2Hello3'

Б. H101l108l111'

В. False

Г. True 

Д. ['A', 'B', 'C']

Е. ['a', 'b', 'c']

1-А,2-Г,3-Д,4-Е
Задание 7 (на установление соответствия между элементами двух множеств)
Установите соответствие между операциями с кортежами и результатами их выполнения или описанием эффекта.

Операции с кортежем:

1. tuple(x**2 for x in range(3) if x % 2 == 0)

2. t = (1, [2, 3], 4); t[1].append(5); print(t)

3. a, *b, c = (10, 20, 30, 40); print((a, b, c))

4. t1 = (1, 2); t2 = (3, 4); list(zip(t1, t2))

Результат:

А. (0, 4)

Б. False

В. (10, [20, 30], 40)

Г. Ошибка: объект tuple не поддерживает присваивание

Д. (1, [2, 3, 5], 4)

Е. [(1, 3), (2, 4)]

1-А,2-Д,3-В,4-Е

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:

введите развернутый обоснованный ответ

Задание 8 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Определите результат выполнения следующего кода:

input_str = "2024-05-12"

year, month, day = map(int, input_str.split('-'))

result = year % 100 + month * 10 + day

print(result)

86

Индикатор 

ОПК-2.2

Семестр

2

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:

укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

Задание 9 (с выбором одного правильного ответа из предложенного)

Какой результат будет у следующего кода?

text = "abc123def"

numbers = [int(c) for c in text if c.isdigit()]

result = sum(numbers) * 3

print(result)

Варианты ответов:

А) 6

Б) 12

В) 18

Г) 24

В

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:

установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа

Задание 10 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между описанием диагонали двумерного массива и фрагментом кода, который корректно извлекает элементы этой диагонали.

1. Главная диагональ квадратного массива 

2. Побочная диагональ квадратного массива размером n×n 

3. Диагональ, параллельная главной, выше неё (смещение на k позиций вверх)

4. Элементы, лежащие строго выше главной диагонали 

А.

diagonal = []

for i in range(n):

    diagonal.append(matrix[i][n - i - 1])

Б.

elements = []

for i in range(n):

    for j in range(i + 1, n):

        elements.append(matrix[i][j])

В.

diagonals = []

for s in range(2 * n - 1):

    diag = []

    for i in range(max(0, s - n + 1), min(s + 1, n)):

        j = s - i

        diag.append(matrix[i][j])

    if diag:

        diagonals.append(diag)

Г.

k = 1  

diagonal = []

for i in range(n - k):

    diagonal.append(matrix[i][i + k])

Д.

elements = []

for i in range(n):

    for j in range(n):

        if i + j > n - 1:

            elements.append(matrix[i][j])

Е.

diagonal = []

for i in range(n):

    diagonal.append(matrix[i][i])

1-Е,2-А,3-Г,4-Б

Задание 11 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))
Установите соответствие между фрагментами кода и результатами их выполнения или описанием действия.

Фрагменты кода:

1.

 set1 = {1, 2, 3}

set2 = {3, 4, 5}

set1.difference_update(set2)

print(set1)

2. 

s = {1, [2, 3], 4}

print(s)

3. 

my_set = {1, 2, 3}

my_set.add((4, 5))

my_set.update([6, 7])

print(my_set)

4. 

a = {1, 2, 3}

b = {3, 4, 5}

c = {5, 6, 7}

result = a & b & c

print(result)

Результат:

А. {1, 2}

Б.  set()

В. {1, 2, 3, 6, 7, (4, 5)}

Г. Ошибка TypeError: unhashable type: 'list'

1-А,2-Г,3-В,4-Б

Задание 12 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите фрагменты кода (1–7) в правильной последовательности, чтобы получить работающий скрипт, который:

· создаёт два множества из списков с дубликатами;

· находит их пересечение;

· добавляет в первое множество новый элемент;

· удаляет из пересечения элемент, если он присутствует;

· выводит итоговые множества и размер пересечения.

А. 

list1 = [1, 2, 3, 3, 4]

set1 = set(list1)

Б. 

list2 = [3, 4, 5, 5, 6]

set2 = set(list2)

В. 

common_elements.discard(3)

Г. 

set1.add(7)

Д. 

common_elements = set1 & set2

Е. 

# Вывод результатов

Ж.

print(f"Множество 1: {set1}")

print(f"Множество 2: {set2}")

print(f"Размер пересечения: {len(common_elements)}")

АБДГВЕЖ

Задание 13 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между фрагментами кода и результатами их выполнения или описанием логики работы

Фрагменты кода
1. 

for i in range(3):

    print(i, end=' ')

2. 

i = 0

while i < 5:

    print(i, end=' ')

    i += 1

3. 

for i in range(7):

    if i == 4:

        break

    print(i, end=' ')

4. 

for i in range(3):

    for j in range(2):

        print(f"({i},{j})", end=' ')

Результат

А. 0 1 2

Б. 0 1 2 3 4

В. 0 1 2 3

Г. (0,0) (0,1) (1,0) (1,1) (2,0) (2,1)

1-А,2-Б,3-В,4-Г



	Уровень сложности
	Высокий

	Тип задания
	Задания с развернутым ответом

	Инструкция:
	введите развернутый обоснованный ответ

	Задание 14  с кратким ответом (ввод целого числа))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы:

text = "Programminging123!"

result = len([

    char for char in text

    if char.islower() and char not in 'aeiou'

]) + text.count('m')

print(result)

9

Индикатор 

ОПК-2.3

Семестр

2

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:

укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов

Задание 15 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)
А. Кортеж создаётся с помощью круглых скобок (), и его элементы нельзя изменить после создания.

Б. Чтобы создать кортеж из одного элемента, достаточно написать (элемент), например, (42).

В. Кортежи могут содержать элементы разных типов данных: числа, строки, другие кортежи и т. д.

Г. К кортежам можно применять операции конкатенации (+) и повторения (*), а также использовать срезы.

Д. Метод append() можно использовать для добавления элементов в кортеж.

АВГ

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:

установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа

Задание 16 (на установление соответствия между элементами двух множеств)

Установите соответствие между фрагментами кода и результатами их выполнения или описанием 
Фрагменты кода:

1. 

data = ((1, 2), (3, 4), (5, 6))

print(data[1][0])

2. 

coords = (10, 20)

x, y = coords

print(x + y)

3. 

nested = (1, (2, 6), 4)

print(nested[1][1])

4. 

t = (1, [2, 3], 4)

t[1].append(5)

print(t)

Результат:

А. 3

Б. 30

В. (1, [2, 3, 5], 4)

Г. 6

1-А,2-Б,3-Г,4-В

Задание 17 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между фрагментами кода и результатами их выполнения или описанием

Фрагменты кода:

1. 

for i in range(3):

    if i == 1:

        continue

    print(i,end="")

2. 

total = 0

for num in [1, 2, 3, 4]:

    total += num

print(total)

3. 

numbers = [1, 2, 3]

for num in numbers:

    print(num ** 2, end="")

4. 

x = 5

while x > 0:

    x -= 2

    if x == 1:

        continue

    print(x, end=' ')

Результат:

А. 02

Б. 149

В. 10

Г. 3 -1

1-А,2-В,3-Б,4-Г

Задание 18 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Установите соответствие между фрагментами кода и результатами их выполнения или описанием

Фрагменты кода:

1. 
nested = {"outer": {"inner": [1, 4, 3, 7]}}

print(nested["outer"]["inner"][1]+1)

2. 

d = {'x': 10, 'y': 20}

print(d.get('z', 'Не найдено'))

3. 

d = {'a': 1, 'b': 2, 'c': 3}

result = list(d.keys())[1]

print(result)

4. 

data = {"a": 1, "b": 2}

data.update({"b": 3, "c": 4})

print(data["b"])

Результат:

А. 3

Б. Не найдено

В. b
Г. 5

Д. 11

1-Г,2-Б,3-В,4-А

Задание 19 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Расположите фрагменты кода в правильной последовательности, чтобы программа выполняла следующую задачу:

1. Создаёт словарь с оценками учеников.

2. Обновляет оценки для некоторых учеников.

3. Выводит имена учеников с оценками выше 80.

4. Считает среднюю оценку по классу.

5. Выводит результат.

Фрагменты кода:

А. 

for student, score in grades.items():

    if score > 80:

        print(f"{student}: {score}")

Б. 

average = sum(grades.values()) / len(grades)

print(f"Средняя оценка по классу: {average:.2f}")

В. 

grades = {‘Alice’: 85, ‘Bob’: 78, ‘Charlie’: 92, ‘Diana’: 88, ‘Eve’: 73}

Г. 

print("Ученики с оценками выше 80:")

Д. 

grades.update({‘Bob’: 82, ‘Eve’: 85})

ВДГАБ

Задание 20 (на установление соответствия между элементами двух множеств (Drag&drop))

Сопоставьте каждый фрагмент кода с результатом его выполнения 

Фрагменты кода:

1. 

x = 10

if x > 5:

    if x < 10:

        print("Вариант 1")

    else:

        print("Вариант 2")

else:

    print("Вариант 3")

2. 

x = 6

if x > 5:

    print("Вариант 1")

elif x == 5:

    print("Вариант 2")

else:

    print("Вариант 3")

3. 

x = 7

if x > 10 and x % 2 == 0:

    print("Вариант 1")

elif x > 10 or x % 2 == 0:

    print("Вариант 2")

else:

    print("Вариант 3")

4. 

x = 3

if x > 5:

    print("Вариант 1")

if x < 5:

    print("Вариант 2")

if x == 3:

    print("Вариант 3")

Результат:

А. Вариант 3

Б. Вариант 1

В. Вариант 2, Вариант 3

Г. Вариант 2

Д. код вызовет ошибку синтаксиса

1-Г,2-Б,3-А,4-В

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 21 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что будет выведено на экран после окончания работы программы:

count = 0

for i in range(1, 10):

    if i % 3 == 0:

        continue

    if i > 7:

        break

    count += i

print(count)

19




Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	Б
	12. 
	АБДГВЕЖ

	2. 
	Б,Г
	13. 
	1-А,2-Б,3-В,4-Г

	3. 
	1‑В, 2‑A, 3‑Б
	14. 
	9

	4. 
	БГАВД
	15. 
	АВГ

	5. 
	1‑Г 2‑Б, 3‑B, 4-А
	16. 
	1-А,2-Б,3-Г,4-В

	6. 
	1-А,2-Г,3-Д,4-Е
	17. 
	1-А,2-В,3-Б,4-Г

	7. 
	1-А,2-Д,3-В,4-Е
	18. 
	1-Г,2-Б,3-В,4-А

	8. 
	86
	19. 
	ВДГАБ

	9. 
	В
	20. 
	1-Г,2-Б,3-А,4-В

	10. 
	1-Е,2-А,3-Г,4-Б
	21. 
	19

	11. 
	1-А,2-Г,3-В,4-Б
	
	


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	неудовлетворительно 
	менее 70


Оценочные средства

для диагностического дисциплинарного тестирования

по компетенции ОПК-7: Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения.

	Код и содержание индикаторов достижения
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ОПК-7.1 Знает основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий
	Знать: Основы алгоритмизации и программирования, основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий.

Уметь: Разрабатывать алгоритмы решения задач, применять языки программирования, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач различных классов. 

Владеть: Навыками разработки алгоритмов решения задач, применения языка программирования, современных программных сред разработки информационных систем и технологий для решения прикладных задач.

	ОПК-7.2 Умеет применять языки программирования и работы с базами данных, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.
	Знать: Алгоритмические структуры, алфавит и лексическую структуру одного из языков программирования высокого уровня

Уметь: Применять язык программирования и современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.

Владеть: Навыками написания программ на одном из языков высокого уровня

	ОПК-7.3 Владеет навыками программирования, отладки и тестирования прототипов программно- технических комплексов задач.
	Знать: Приемы структурного программирования, методы отладки программ, поиска ошибок и обработки.

Уметь: Составлять алгоритмы решения задач различной структуры и оформлять их в соответствии с синтаксическими правилами языка программирования.

Владеть: Навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач


Распределение заданий по типам и уровням сложности

	Индикатор компетенции
	Уровень сложности задания
	Тип задания
	Количество заданий

	ОПК-7.1
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	2

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-7.2
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	4

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	ОПК-7.3
	Базовый (20%)
	с выбором одного/нескольких ответов
	1

	
	Повышенный (70%)
	на установление последовательности
	5

	
	
	на установление соответствия
	

	
	Высокий (10%)
	с развернутым ответом
	1

	Итого по ОПК-7
	21


Комплект тестовых заданий

	Индикатор 
	ОПК-7.1
	Семестр
	2

	Уровень сложности
	Базовый

	Тип задания
	Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

	Инструкция:
	укажите один вариант ответа 

	Задание 1 (с выбором одного правильного ответа из предложенных)

Имеется следующий массив:

b = array([[1, 2], [0, 1]])

Какие из приведенных ниже операций получения среза вызовут ошибку?

1. b[:,2]

2. b[...]

3. b[0,...]

4. b[:,:]

А

Задание 2 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Даны четыре фрагмента кода на языке Python. Выберите все фрагменты кода, в результате выполнения которых на экран будет выведено ровно три числа.

А. 

i = 1

while i < 10:

    print(i)

    i += 3

Б. 

for x in range(1, 4):

    print(x)

В. 

count = 0

for n in range(10):

    if n % 2 == 0:

        continue

    print(n)

    count += 1

    if count == 3:

        break

Г. 

k = 5

while k > 0:

    if k == 3:

        k -= 1

        continue

    print(k)

    k -= 1

АБВ
Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 3 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Сопоставьте категорию символов/элементов алфавита Python с её корректным определением или назначением

Элементы:

1. Идентификаторы

2. Служебные (ключевые) слова

3. Литералы

4. Знаки операций
Определение:

А. Фиксированные символы или их комбинации (например, +, *, ==), определяющие действия над данными.

Б. Фиксированные структуры данных, записанные непосредственно в тексте программы (например, числа 45, 3.14 или строки "hello").

В. Уникальные имена, создаваемые программистом для обозначения переменных, функций, классов и модулей.

Г. Символы, которые используются исключительно для организации структуры кода и разделения операторов (например, ;, \).

Д. Зарезервированные языком слова (например, if, while, def), имеющие специальное значение для интерпретатора и не используемые как имена переменных

1-В,2-Д,3-Б,4-А

Задание 4 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Сопоставьте термин, относящийся к теме «Массивы» с его правильным определением 

Термин:

1. Индекс элемента

2. Размерность массива

3. Длина (размер) массива

4. Тип данных массива

Определение

А. Количество элементов, которое максимально может храниться в массиве (общий объем выделенной памяти).

Б. Порядковый номер или значение, однозначно определяющее положение конкретного элемента внутри структуры.

В. Общее свойство всех элементов массива, определяющее характер значений, которые разрешено в него записывать.

Г. Переменная, которая хранит адрес начала области памяти, где размещены элементы массива.

Д. Количество осей координат или индексов, необходимых для однозначного обращения к одному элементу структуры.

1-Б,2-Д,3-А,4-В

Задание 5 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Сопоставьте термин, относящийся к теме «Циклы» с его правильным определением 

Термин:

1. Итерация

2. Тело цикла

3. Условие выхода (продолжения)

4. Шаг цикла (параметр)

Определение:

А. Величина, на которую изменяется переменная-счетчик при каждом переходе к следующему повторению.

Б. Логическое выражение, результат которого определяет, будет ли выполнен следующий запуск повторяющихся команд или произойдет завершение работы структуры.

В. Однократное выполнение последовательности команд, находящихся внутри циклической структуры.

Г. Набор инструкций и операторов, предназначенных для многократного выполнения в ходе работы алгоритма.

Д. Специальная переменная, которая автоматически подсчитывает общее количество строк кода в программе.

1-В,2-Г,3-Б,4-А

Задание 6 (на установление соответствия между объектами двух множеств)

Установите соответствие между математическими (программными) определениями и терминами.

Определение:

1. Упорядоченный набор элементов, в котором строго важен порядок их следования.

2. Количество компонентов, входящих в состав упорядоченного набора.

3. Порядковый номер компонента, используемый для обращения к его значению.

4. Свойство структуры данных, запрещающее любые изменения объекта после создания.

5. Отдельное информационное значение, занимающее конкретную позицию в наборе.

Термин:

А. Длина кортежа

Б. Срез

В. Кортеж

Г. Индекс

Д. Неизменяемость

Е. Элемент кортежа 

Ж. Динамический массив
З. Конкатенация

1-В,2-А,3-Г,4-Д,5-Е

Задание 7 (на установление правильной последовательности элементов)

Расположите действия в логическом и хронологическом порядке так, чтобы в результате выполнения алгоритма был создан кортеж, из него извлечены данные и успешно выведен на экран определенный элемент.

1. Инициализировать (создать) объект кортежа с именем user_data и присвоить ему значения ("Иван", 25, "Москва").
2. Передать выделенное значение возраста в функцию вывода на экран print(age).
3. Запустить интерпретатор или среду разработки для выполнения написанного кода.

4. Обратиться к элементу кортежа по индексу 1 для получения возраста пользователя.

5. Сохранить полученное из кортежа значение возраста в отдельную переменную age.

ВАГДБ

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 8 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Какое целое число будет записано в переменную result после выполнения этого кода

# Исходный кортеж, содержащий чередующиеся числа

t = (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80)

# Операция 1: Срез с отрицательным шагом и выходом за границы

s1 = t[-2:1:-2]

# Операция 2: Срез с пустыми границами и инверсией

s2 = t[::-3]

# Операция 3: Попытка создания вложенного среза из s1

s3 = s1[:100:2]

# Вычисление финального значения
result = (len(s1) * 100) + (len(s2) * 10) + sum(s3)

430

Индикатор 

ОПК-7.2

Семестр

2

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 9 (с выбором нескольких правильных ответов из предложенных)

Что из перечисленного верно описывает функции в языке программирования Python?

А. Это именованный блок кода, который выполняется только при его вызове.

Б. Это встроенный тип данных для хранения упорядоченных последовательностей.

В. Это инструмент для многократного использования одного и того же кода без его дублирования.

Г. Это обязательный элемент, без которого невозможно запустить ни одну программу на Python.

Д. Это изолированная языковая конструкция, которая может принимать входные параметры и возвращать результат.

АВД

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 10 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильный порядок элементов при классическом объявлении и вызове функции в Python.(Расположите элементы сверху вниз — от начала объявления до получения результата)

А. Блок кода (тело функции) с отступом в 4 пробела.

Б. Ключевое слово def.

В. Инструкция return для возврата значения.

Г. Вызов функции по имени с передачей аргументов в круглых скобках.

Д. Имя функции и круглые скобки с параметрами, завершающиеся двоеточием.

БДАВГ

Задание 11 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между терминами, описывающими внутреннее устройство классической функции в Python, и примерами их реализации в коде.

Объекты задания (Термины)

1. Сигнатура функции (Заголовок)

2. Тело функции (Логика)

3. Локальная переменная

4. Возвращаемое значение

Варианты ответа (Примеры кода)

А. return total_cost
Б. def calculate_price(quantity, price=100):

В. final_sum = quantity * price
Г. Строки кода, написанные внутри функции со смещением вправо (отступом).

Д. global total_cost 

1-Б,2-Г,3-В,4-А
Задание 12 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между операциями со словарями (dict) в Python и синтаксическими конструкциями, с помощью которых они выполняются.

Объекты задания (Операции)

1. Создание пустого словаря

2. Проверка наличия ключа

3. Изменение значения по существующему ключу

4. Удаление пары по её ключу
Варианты ответа (Код)

А. my_dict['age'] = 25

Б. del my_dict['age']

В. if 'age' in my_dict:

Г. my_dict = {}

Д. my_dict.clear() 

1-Г,2-В,3-А,4-Б

Задание 13 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильный порядок строк кода для безопасного извлечения значения из вложенного словаря и удаления этого значения из структуры.(Расположите строки сверху вниз так, чтобы код выполнился без ошибок KeyError и вывел финальный результат)

А. print(f"Удален товар: {item_name}") — вывод названия товара на экран.

Б. item_name = order.get('details', {}).get('item', 'Неизвестно') — безопасное извлечение значения из вложенной структуры.

В. order = {'id': 105, 'details': {'item': 'Ноутбук', 'price': 50000}} — создание исходного вложенного словаря.

Г. del order['details']['item'] — удаление ключа из внутреннего словаря.

ВБГА
Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 14 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Что выведет программа?

def modify_values(x, y=5):

    x = x + 2

    y = y * 2

    return x + y

result = modify_values(3)

print(result)

15
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2

Уровень сложности

Базовый

Тип задания

Задания с выбором одного ответа / нескольких ответов

Инструкция:
укажите один вариант ответа / не менее двух вариантов
Задание 15. (с выбором одного правильного ответа из предложенных)
Какое значение будет записано в переменную result после выполнения указанного фрагмента кода?

a = 15

b = 4

result = a // b + a % b

Варианты ответов:

А. 7

Б. 3

В. 6

Г. 3.75

В

Уровень сложности

Повышенный

Тип задания

Задания на установление последовательности / соответствия

Инструкция:
установите последовательность элементов / соответствие между объектами задания и вариантами ответа
Задание 16 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильный порядок действий при классической (безопасной) работе с текстовым файлом в Python — от его открытия до завершения работы с данными. (Расположите этапы сверху вниз — от инициализации до закрытия потока)

А. Вызов метода .close() для освобождения системных ресурсов.

Б. Обработка полученных данных (например, очистка строк от символов переноса \n).

В. Вызов функции open() с указанием пути к файлу и режима доступа (например, 'r').

Г. Чтение содержимого файла с помощью методов .read(), .readline() или .readlines().

Д. Сохранение ссылки на открытый файл в файловую переменную (дескриптор).

ВДГБА

Задание 17 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильный порядок строк кода для поиска всех двузначных чисел в тексте с помощью модуля re и вывода их на экран.(Расположите строки сверху вниз так, чтобы программа выполнилась без ошибок и вывела результат)

А. text = "В 2026 году компании исполнится 15 лет, у неё 8 филиалов." — инициализация строки с данными.

Б. print(numbers) — вывод списка найденных совпадений на экран.

В. import re — подключение встроенного модуля для работы с регулярными выражениями.

Г. numbers = re.findall(r'\b\d{2}\b', text) — поиск всех точных совпадений по шаблону и запись их в список.

ВАГБ

Задание 18 (на установление правильной последовательности элементов)

Установите правильный порядок строк кода для безопасного посимвольного или построчного чтения текстового файла, обработки данных и автоматического закрытия потока. (Расположите строки сверху вниз так, чтобы синтаксис Python был соблюден, а программа выполнилась без ошибок)

А. print(cleaned_line) — вывод очищенной строки в консоль.

Б. with open('input.txt', 'r', encoding='utf-8') as my_file: — открытие файла для чтения с явным указанием кодировки.

В. cleaned_line = line.strip() — удаление пробельных символов и знаков переноса строки \n по краям.

Г. for line in my_file: — запуск цикла для последовательного перебора (итерации) строк файла.

БГВА

Задание 19 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между типовыми задачами по обработке одномерных массивов (списков) в Python и фрагментами кода, которые их решают.

Объекты задания (Типовые задачи)

1. Поиск количества элементов, удовлетворяющих условию (например, четных чисел).

2. Вычисление суммы элементов, соответствующих критерию (например, положительных чисел).

3. Нахождение произведения элементов массива.

4. Расчет среднего арифметического значения всех элементов массива.

Варианты ответа (Фрагменты кода)

А. 

res = 1

for x in arr:

    res *= x 

Б. 

res = 0

    for x in arr:

        if x > 0:

            res += x

В. 

res = sum(arr) / len(arr)

Г. 

res = 0

    for x in arr:

        if x % 2 == 0:

            res += 1

Д. 

res = arr[0]

for x in arr:

    if x > res:

        res = x

1-Г,2-Б,3-А,4-В

Задание 20 (соответствие между объектами задания и вариантами ответа)

Установите соответствие между операциями теории множеств в Python и их синтаксическим описанием.

Объекты задания (Операции)

1. Объединение (Union)

2. Пересечение (Intersection)

3. Разность (Difference)

4. Симметрическая разность (Symmetric Difference)

Варианты ответа (Синтаксис и поведение)

А. Метод .intersection() или оператор &. Возвращает элементы, которые есть одновременно в обоих множествах.

Б. Метод .union() или оператор |. Возвращает все элементы из обоих множеств, исключая дубликаты.

В. Метод .difference() или оператор -. Возвращает элементы, которые есть в первом множестве, но отсутствуют во втором.

Г. Метод .symmetric_difference() или оператор ^. Возвращает элементы, которые есть в первом или во втором множестве, но не в обоих сразу.

Д. Метод .update() или оператор +=. Принудительно очищает оба множества и заполняет их случайными числами. 

1-Б,2-А,3-В,4-Г

Уровень сложности

Высокий

Тип задания

Задания с развернутым ответом

Инструкция:
введите развернутый обоснованный ответ
Задание 21 (с кратким ответом (ввод целого числа))

Какое целое число будет выведено на экран в результате выполнения данного кода? (Для расчета примите, что исходный файл data.txt содержит ровно 4 строки текста)

with open("data.txt", "w", encoding="utf-8") as file:

    file.write("Python\n")

    file.write("C++\n")

    file.write("Java\n")

with open("data.txt", "r", encoding="utf-8") as file:

    lines = file.readlines()

    result = len(lines) * 2

print(result)

6




Ключи правильных ответов

	Номер задания
	Верный ответ 
	Номер задания
	Верный ответ

	1. 
	А
	12. 
	1-Г,2-В,3-А,4-Б

	2. 
	АБВ
	13. 
	ВБГА

	3. 
	1-В,2-Д,3-Б,4-А
	14. 
	15

	4. 
	1-Б,2-Д,3-А,4-В
	15. 
	В

	5. 
	1-В,2-Г,3-Б,4-А
	16. 
	ВДГБА

	6. 
	1-В,2-А,3-Г,4-Д,5-Е
	17. 
	ВАГБ

	7. 
	ВАГДБ
	18. 
	БГВА

	8. 
	430
	19 
	1-Г,2-Б,3-А,4-В

	9. 
	АВД
	20. 
	1-Б,2-А,3-В,4-Г

	10. 
	БДАВГ
	21. 
	6

	11. 
	1-Б,2-Г,3-В,4-А
	
	


Критерии оценки тестовых заданий

	Результат оценивания
	Тип задания 
	Критерии

	верно 
	с выбором одного / нескольких ответов
	Полное совпадение с верным ответом

	
	на установление последовательности / соответствия
	Полнота ответа (раскрытие объема используемых понятий). Обоснованность ответа (наличие аргументов). Логика изложения ответа (грамотная последовательность излагаемого материала). Сопоставимость с эталонным ответом

	
	с развернутым ответом
	Правильность ответа (отсутствие фактических ошибок)

	неверно
	с выбором одного/нескольких ответов; на установление последовательности / соответствия; с развернутым ответом
	Допущены ошибки или ответ отсутствует


Шкала оценивания результатов компьютерного тестирования обучающихся

	Оценка 
	Процент верных ответов 

	Отлично 
	91-100 

	Хорошо
	80-90 

	Удовлетворительно
	70-79 

	Неудовлетворительно 
	менее 70


Составитель:

А.Н. Ефремова, старший преподаватель каф. ИМиФ


__________________


«16» апреля 2026 г
� В групповых формах обучения учащиеся работают в группах, создаваемых на различной основе и на различный срок. Это достаточно типичная форма обучения при использовании компьютерной техники, например, при освоении новых программных средств, при работе над проектами, при недостаточном количестве компьютеров и т.д. Эта форма может отражать реальное разделение труда в коллективе программистов, работающих над одной задачей.


При обучении в составе группы внутри нее возникает интенсивный обмен информацией, поэтому групповые формы эффективны в группах с участниками различного уровня подготовки и мотивации. Усвоение знаний и умений происходит результативнее при общении учащихся с более подготовленными товарищами.









