
АННОТАЦИЯ

рабочей программы дисциплины

Компьютерная графика в машиностроении

Формирование: умения решать профессиональные задачи на основе использования

информационных и цифровых технологий; навыков моделирования и проектирования

технических объектов; навыков, необходимых для разработки элетронной конструкторской

документации изделий машиностроения при использовании современных систем

проектирования;  принципов работы современных информационных технологий при решении

задач профессиональной деятельности; способности работать с информацией в глобальных

компьютерных сетях; способности применять современные программные средства для

разработки и редакции проектно-конструкторской и технологической документации, владение

элементами начертательной геометрии и инженерной графики; готовности проектировать и

конструировать типовые детали и узлы при использовании стандартных средств компьютерного

проектировани; способности выполнять математическое моделирование процессов и объек-тов

на базе стандартных пакетов автоматизированного проектирования и исследований.

1. Цели освоения дисциплины:

2. Распределение часов дисциплины

2.1 Общая трудоемкость дисциплины составляет 144 ч., 4 ЗЕТ.

2.2 Наименование разделов:

1 Машиностроительные САПР

2 Электронная конструкторская документация и основные требования стандартов к ее разработке

3 Трехмерное моделирование в CAD-системах

4 Cпециализированные приложения систем проектирования

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля):

ПК-1 -  Способен к разработке эскизных и технических проектов, технических заданий,

конструкторской документации для создания проектов строительно-дорожных машин и их

компонентов;

4. Виды контроля: Зачет
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