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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью дисциплины является освоение современных методов и средств компьютерной графики, приобретение

знаний и умений по построению двухмерных и трехмерных геометрических моделей объектов с использованием

средств автоматизированного проектирования и вычислительных программных комплексов; развитие

пространственного воображения и пространственного конструкторско-геометрического мышления; развитие

способностей к анализу и синтезу пространственных форм на основе графических моделей, практически

реализуемых в виде различных типов чертежей; изучение теоретических и практических основ построения

пакетов компьютерной графики, ориентированных на применение в информационных системах; изучение

принципов и способов организации интерактивного графического режима в информационных системах; методов

геометрического моделирования объектов и отображения графической информации на активных и пассивных

устройствах отображения; освоение современных методов и средств компьютерной графики.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О.03.04

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Базируется на знаниях, полученных при изучении дисциплин по уровневой подготовке (бакалавриат,

специалитет).

2.1.2 Научно-исследовательская работа

2.1.3 Оформление научных отчетов

2.1.4 Инновационное предпринимательство

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Научно-исследовательская работа

2.2.2 Оформление научных отчетов

2.2.3 Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-2: Способен разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе с использованием

современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач

ОПК-2.1: Знает современные информационно-коммуникационные и интеллектуальные технологии,

инструментальные среды, программно-технические платформы для решения профессиональных задач

Знать: современные информационнокоммуникационные и интеллектуальные технологии;

Уметь: обосновывать выбор современных информационно-коммуникационных и интеллектуальных технологий;

Владеть: навыками разработки оригинальных программныхпродуктов  для решения профессиональных задач

ОПК-2.2: Умеет обосновывать выбор современных информационно-коммуникационных и интеллектуальных

технологий, разрабатывать оригинальные программные средства для решения профессиональных задач

Знать: инструментальные среды, программно-технические платформы для решения профессиональных задач;

Уметь: разрабатывать оригинальные программные средства для решения профессиональных задач;

Владеть: навыками разработки оригинальных программных средств, в том числе с использованием современных

информационнокоммуникационных технологий, для решения профессиональных задач

ОПК-2.3: Имеет навыки разработки оригинальных программных средств, в том числе с использованием

современных информационно-коммуникационных и интеллектуальных технологий, для решения

профессиональных задач

Знать: особенности разработок оригинальных программных средств, в том числе информационно-коммуникационных;

Уметь: разрабатывать оригинальные программные продукты;

Владеть: навыками разработки оригинальных программных средств, в том числе с использованием современных  интеллектуальных

технологий, для решения профессиональных задач

ОПК-5: Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и

автоматизированных систем

ОПК-5.1: Знает современное программное и аппаратное обеспечение информационных и автоматизированных

систем

Знать:  современное программное и аппаратное обеспечение информационных и автоматизированных систем;

Уметь:  оценивать программное и аппаратное обеспечение информационных и автоматизированных систем для решения

профессиональных задач;

Владеть: навыками разработки программного обеспечения информационных и автоматизированных систем для решения

профессиональных задач;
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ОПК-5.2: Умеет модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и автоматизированных

систем для решения профессиональных задач

Знать: особенности модернизации программного и аппаратного обеспечения;

Уметь:  модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и автоматизированных систем для решения

профессиональных задач

Владеть: навыками разработки  аппаратного обеспечения информационных и автоматизированных систем для решения

профессиональных задач

ОПК-5.3: Имеет навыки разработки программного и аппаратного обеспечения информационных и

автоматизированных систем для решения профессиональных задач

Знать: методы программного и аппаратного обеспечения иформационных и автоматизированных систем;

Уметь:  применять программное и аппаратное обеспечение информационных и автоматизированных систем для решения

профессиональных задач;

Владеть: навыками примененияи программного и аппаратного обеспечения информационных и автоматизированных систем для

решения профессиональных задач.

Наименование разделов и

тем

ЛитератураЧасов Индикатор

ы

компетен-

ции

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Инте

ракт.

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Вид

занятия
Раздел 1. Компьютерная

графика и мудьтимедиа

Раздел

1.1 Интерфейс Blender. Оконная

система. Концепция экранов

и сцен. Объекты в Blender

Ориентация в 3-D

пространстве. Базовые

манипуляции с объектами.

Работа с файлами.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах

Лаб

1.2 Интерфейс Blender. Оконная

система. Концепция экранов

и сцен. Объекты в Blender

Ориентация в 3-D

пространстве. Базовые

манипуляции с объектами.

Работа с файлами.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

16 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.3 Простое моделирование с

Mesh. Примитивы и их

структура. Основные

инструменты

редактирования. Симметрия.

Булевы операции. Высоко

полигональное

моделирование.

Дополнительный

инструментарий.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах

Лаб

1.4 Простое моделирование с

Mesh. Примитивы и их

структура. Основные

инструменты

редактирования. Симметрия.

Булевы операции. Высоко

полигональное

моделирование.

Дополнительный

инструментарий.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.3

Л3.4

10 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.5 Простое моделирование с

Mesh. Примитивы и их

структура. Основные

инструменты

редактирования. Симметрия.

Булевы операции. Высоко

полигональное

моделирование.

Дополнительный

инструментарий.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Л3.2 Л3.4

Л3.5

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах.

Лаб
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1.6 Простое моделирование с

Mesh. Примитивы и их

структура. Основные

инструменты

редактирования. Симметрия.

Булевы операции. Высоко

полигональное

моделирование.

Дополнительный

инструментарий.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

15 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.7 Кривые; поверхности

NURBS. Простейшие

операции со сплайнами.

Деформации объектов с

помощью кривой. Создание

объемных моделей.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах.

Лаб

1.8 Кривые; поверхности

NURBS. Простейшие

операции со сплайнами.

Деформации объектов с

помощью кривой. Создание

объемных моделей.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

15 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.9 Материалы и текстуры.

Создание и настройка

материала. Базовый цвет и

отражение.

Мультиматериалы.

Отражение и преломление.

Создание и настройка

текстур.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах.

Лаб

1.10 Материалы и текстуры.

Создание и настройка

материала. Базовый цвет и

отражение.

Мультиматериалы.

Отражение и преломление.

Создание и настройка

текстур.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

15 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.11 Анимация. Основы

анимации. Простое

управление. Движение

объекта по кривой.

Анимация и деформация.

Основы анимации

персонажа.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах.

Лаб

1.12 Анимация. Основы

анимации. Простое

управление. Движение

объекта по кривой.

Анимация и деформация.

Основы анимации

персонажа.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

16 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.13 Физический мир Blender.

Создание и настройка частиц.

Моделирование

поверхностей с

использованием частиц.

Создание ткани. Силовые

поля.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

1 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 1 Работа в

малых

группах.

Лаб

1.14 Физический мир Blender.

Создание и настройка частиц.

Моделирование

поверхностей с

использованием частиц.

Создание ткани. Силовые

поля.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

20 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср
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1.15 Работа с источниками света

и камерами в Blender.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

0,5 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0,5 Технология

проблемного

обучения.

Лаб

1.16 Работа с источниками света

и камерами в Blender.

Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

10 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.17 Система рендеринга Blender. Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

0,5 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0,5 Технология

проблемного

обучения.

Лаб

1.18 Система рендеринга Blender. Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

15 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Ср

1.19 Подготовка к зачету Л1.1 Л1.2

Л1.3Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.4

4 ОПК-2.1

ОПК-2.2

ОПК-2.3

ОПК-5.1

ОПК-5.2

ОПК-5.3

2 0Зачёт

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

Традиционная (репродуктивная) технология (преподаватель знакомит обучающихся с порядком выполнения задания,

наблюдает за выполнением и при необходимости корректирует работу обучающихся)

Технология коллективного взаимодействия (работа в малых группах) (самостоятельное изучение обучающимися нового

материала посредством сотрудничества в малых группах, дает возможность всем участникам участвовать в работе,

практиковать навыки сотрудничества, межличностного общения)

Технология проблемного обучения (постановка научной и учебной задачи перед обучающимися, в процессе решения

задачи обучающиеся учатся самостоятельно находить необходимую информацию, способы решения, осуществляется

развитие познавательной активности, творческого мышления и иных личных качеств)

Технология компьютерного обучения(использование в учебном процессе компьютерных технологий и предоставляемых

ими возможностях (электронные библиотеки))

 Технология дистанционного обучения (получение образовательных услуг без посещения университета, с помощью

современных систем телекомму-никации (электронная почта, Интернет и др.))

6. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

6.1. Текущий контроль

Текущий контроль успеваемости обучающихся имеет комплексный характер. Система оценки результатов учитывает

активность обучающегося на занятиях во время контактной работы с преподавателем, своевременность и качество

выполнения заданий в ходе самостоятельной работы, участие в научно-исследовательской работе и др.

Текущим контролем успеваемости обучающихся является межсессионная аттестация - единовременное подведение итогов

текущей успеваемости не менее одного раза в семестр по всем дисциплинам.

Порядок проведения, содержание и особенности текущего контроля успеваемости представлены в Фонде оценочных

средств для данной дисциплины.

6.2. Темы письменных работ

Не предусмотрены учебным планом

6.3. Промежуточная аттестация

Промежуточная аттестация проводится в форме  зачета.

Порядок проведения, содержание и критерии оценивания промежуточной аттестации представлены в Фонде оценочных

средств для данной дисциплины.

6.4. Перечень видов оценочных средств
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Лабораторные работы. Вопросы к зачету, тестовые задания.

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1. Рекомендуемая литература

7.1.1. Основная литература

Авторы,

составители

Заглавие Издательство,

год

Кол-во Эл. адрес

Л1.

1

Никулин

Е.А.

Компьютерная геометрия и

алгоритмы машинной графики:

учебное пособие для вузов

Санкт-

Петербург: БХВ

- Петербург,

2005

6

Л1.

2

Григорьева

И. В.

Компьютерная графика: учебное

пособие

Москва:

Прометей, 2012

1 http://biblioclub.ru/index.php?

page=book&id=211721

Л1.

3

Катунин Г.

П.

Основы мультимедийных

технологий: учебное пособие для

вузов

Санкт-

Петербург:

Лань, 2023

1 https://e.lanbook.com/book/322652

7.1.2. Дополнительная литература

Авторы,

составители

Заглавие Издательство,

год

Кол-во Эл. адрес

Л2.

1

Никулин Е.

А.

Компьютерная графика. Модели и

алгоритмы: учебное пособие

Санкт-

Петербург:

Лань, 2018

1 https://e.lanbook.com/book/107948

Л2.

2

Никулин Е.

А.

Компьютерная графика. Модели и

алгоритмы: учебное пособие для

вузов

Санкт-

Петербург:

Лань, 2024

1 https://e.lanbook.com/book/394694

Л2.

3

Иващенко

Г.А.,

Григоревски

й Л.Б.

3D-графика в среде Blender: учебное

пособие

Братск: БрГУ,

2024

1 https://ecat.brstu.ru/catalog/Учебные

%20и%20учебно-методические%

20пособия/Инженерная%

20графика/Иващенко%20Г.А.%

203D-графика%20в%20среде%

20Blender.УП.2024.pdf

7.1.3. Методические разработки

Авторы,

составители

Заглавие Издательство,

год

Кол-во Эл. адрес

Л3.

1

Летин А.С.,

Летина О.С.

Компьютерная графика в

ландшафтном проектировании:

учебное пособие

Москва: МГУЛ,

2003

25

Л3.

2

Григоревски

й Л.Б.

Соединения разъемные. Зубчатые

передачи внешнего зацепления.

Конструирование зубчатой передачи

при использовании расчетно-

графических модулей Компас 3D:

учебное пособие

Братск: БрГУ,

2018

1 http://ecat.brstu.ru/catalog/Учебные%

20и%20учебно-методические%

20пособия/Инженерная%

20графика/Григоревский%

20Л.Б.Соединения%

20разъемные.Зубчатые%

20передачи%20внешнего%

20зацепления.Учеб.пособие.2018.P

DF

Л3.

3

Иващенко

Г.А.,

Григоревски

й Л.Б.,

Верхотурова

Е.В.,

Синебрюхов

а Л.Н.

Инженерная графика и САПР.

Моделирование ландшафтного

пространства в 3DS MAX. Часть 1.:

учебное пособие

Братск: БрГУ,

2020

1 https://ecat.brstu.ru/catalog/Учебные

%20и%20учебно-методические%

20пособия/Инженерная%

20графика/Иващенко%

20Г.А.Моделирование%

20ландшафтного%20пространства%

203d%20Max.В%

202ч.Ч.1.УП.2020.pdf

Л3.

4

Григоревски

й Л.Б.,

Иващенко

Г.А.,

Фрейберг

С.А.

Автоматизация проектирования.

Геометрические модели разъемных

соединений. Разработка

документации изделий

машиностроения при использовании

конструкторских приложений

системы проектирования Компас 3D:

методические указания для

практической и самостоятельной

работы студентов

Братск: БрГУ,

2022

1 https://ecat.brstu.ru/catalog/Учебные

%20и%20учебно-методические%

20пособия/Инженерная%

20графика/Григоревский%

20Л.Б.Автоматизация%

20проектирования.Геометрические

%20модели%20разъемных%

20соединений.МУ.2022.pdf
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Авторы,

составители

Заглавие Издательство,

год

Кол-во Эл. адрес

Л3.

5

Григоревски

й Л.Б.,

Иващенко

Г.А.,

Фрейберг

С.А.

Инженерная графика. Поверхности

вращения: учебно-методическое

пособие

Братск: БрГУ,

2024

1 https://ecat.brstu.ru/catalog/Учебные

%20и%20учебно-методические%

20пособия/Инженерная%

20графика/Григоревский%

20Л.Б.Инженерная%

20графика.Поверхности%

20вращения.УМП.2024.pdf

7.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1

7.3.1 Перечень программного обеспечения

7.3.1.1 Microsoft Windows Professional 7 Russian Upgrade Academic OPEN No Level

7.3.1.2 Microsoft Office 2007 Russian Academic OPEN No Level

7.3.1.3 Blender

7.3.1.4 Adobe Acrobat Reader DC

7.3.1.5 doPDF

7.3.1.6 КОМПАС-3D v23

7.3.2 Перечень информационных справочных систем

7.3.2.1 Издательство "Лань" электронно-библиотечная система

7.3.2.2 «Университетская библиотека online»

7.3.2.3 Электронный каталог библиотеки БрГУ

7.3.2.4 Электронная библиотека БрГУ

7.3.2.5 Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU

7.3.2.6 Национальная электронная библиотека НЭБ

7.3.2.7 Университетская информационная система РОССИЯ (УИС РОССИЯ)

7.3.2.8 ЭОС "Образовательная платформа ЮРАЙТ"

8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

3316 Учебная аудитория

(дисплейный класс)

Основное оборудование:

- Автоматизированное рабочее место Моноблок Aguarius Mnb Pro

T584 R52 (23.8"/i7_8700T/D4_8G/VINT/SSD10

00/SB/NIC/WiFi/KM/AstraCE – (15шт.);

- Системный блок – 1(шт.);

- Монитор MSI 23.8 Pro MP243X – (1шт.);

- Принтер Canon i-SENSYS LBP 243DW – 1(шт.);

- Интерактивная доска Promethean ;

- Проектор мультимедийный CASIO XJ-UT310WN.

Дополнительно:

- Доска настенная трехсекционная комбинированная - 1шт.

Учебная мебель:

- комплект мебели (посадочных мест/АРМ) - 30/15шт.;

- комплект мебели (посадочных мест/АРМ) для  преподавателя -

1шт.

Лаб

3315 Учебная аудитория

(дисплейный класс)

Основное оборудование:

- Системный блок – 16 шт.

- Монитор LG 27'' 27QN600-B – 16 шт.

- Интерактивная доска со встроенным ультракороткофокусным

проектором UX 60;

- Активные колонки SP-610;

- МФУ Лазерный Canon ISensys MF453dw

Дополнительно:

 - Магнитная доска -1 шт.

Учебная мебель:

- комплект мебели (посадочных мест/АРМ) - 58/15шт.;

- комплект мебели (посадочных мест/АРМ) для  преподавателя -

1шт.

Зачёт

2201 читальный зал №1 Комплект мебели (посадочных мест/АРМ) - 160/10

Стеллажи

Комплект мебели (посадочных мест) для библиотекаря

Выставочные шкафы

ПК i5-2500/H67/4Gb (монитор TFT19 Samsung)  (10шт.);

принтер HP Laser Jet P2055D (1шт.)

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)



стр. 10УП: gz090402_26_ВТиИАД.plx

Лабораторные работы. Лабораторные работы реализуются в форме практической подготовки при освоении

образовательной программы в условиях выполнения обучающимися определенных видов заданий, связанных с будущей

профессиональной деятельностью и направленных на формирование, закрепление, развитие практических навыков и

компетенций по профилю образовательной программы. Выполнение заданий с использованием методических

рекомендаций по выполнению лабораторных работ, оформление отчетов. Самостоятельная работа обучающихся. -

Подготовка к лабораторным работам: проработка материалов по теме лабораторной работы с использованием

рекомендуемой литературы, ресурсов информационно-телекоммуникационной сети Интернет; выполнение заданий;

оформление отчетов по лабораторным работам. - Подготовка к зачету: систематическая работа с источниками по теме

разделов: чтение записей; проверка терминов с помощью энциклопедий, словарей и справочников; обозначение вопросов,

материал, которых вызывает трудности; попытка найти ответ в рекомендуемых источниках; подготовка вопросов

преподавателю, если не удается самостоятельно разобраться в материале.
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